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Sprzet

Kamera, aparat cyfrowy czy komoérka?

Kazdy model sprzetu ma swoja specyfike, ktéra warto poznac zanim zaczniemy prace.

Najwiecej mozliwosci daje nam zwykle kamera, m.in. wejScia na mikrofon (zwykte

kamery maja wejScia 3,5 mm. Tzw. mini jack, profesjonalne maja wejscia XLR) i

stuchawki, ktére postuza do monitorowania dzwieku na biezaco. Najnowsze aparaty ' '
cyfrowe oferuja coraz czesciej bardzo podobne opcje przy znacznie lepszej jakosci

optyki chociaz wyposazone s3 w stabsze mikrofony i pamie¢ o mniejszej pojemnosci.

Komorki mamy zawsze pod reka, dzieki czemu nadaja sie do spontanicznego i taniego

krecenia, maja jednak najmniejsza pamiec i najstabsze parametry dzwieku i obrazu.

Przeczytaj i zacznij

TWORZYC

kulturaremiksu.pl

Dzwiek

Najprostsza metoda poprawienia jakosci naszego
wideo jest zadbanie o dobra jakos¢ dZzwieku (czesto dla
widza internauty jest wazniejsza od obrazu). Dlatego
warto stosowac dodatkowe mikrofony. Jesli mamy
mozliwo$¢ podtaczenia takiego do kamery, zwréémy
uwage na to, co i gdzie bedziemy nagrywac, mikrofony
posiadaja rézne charakterystyki kierunkowe). Jesli nie
mamy mozliwos$ci skorzystania z mikrofonu, mozemy
wykorzystac dyktafon umieszczony w poblizu zrédta
dzwieku. Nagraniem z niego bedziemy mogli zastapic
stabszy dzwiek z kamery. Aby zsynchronizowac
nagrania wystarczy zastosowac po uruchomieniu
nagrywania ,klaps” np. gtosno klasnac, tak aby potem
doktadnie rozpozna¢ wtasciwy moment w obu
nagraniach



http://pl.wikipedia.org/wiki/Mikrofon
http://pl.wikipedia.org/wiki/Mikrofon
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Obraz

Umieszczenie gtéwnego punktu obrazu w
samym $rodku kadru moze dac stabe
efekty. Wyobraz sobie plansze do gry w
kétko i krzyzyk wpasowana w kadr, po
czym wykorzystaj jeden z czterech
punktéw przeciecia linii jako centralny
punkt ujecia. Punktem centralnym postaci
ludzkiej jest zwykle gtowa lub oczy (w
zaleznosci od zblizenia) i czesto
umieszcza sie go na gornej poziomej,
wyobrazonej linii. Eksperymentuj z
zasada tréjpodziatu, lecz nie badz jej
niewolnikiem. Poniewaz internetowe
materiaty wideo sa czesto ogladane w
matym oknie, dobrze jest nie zmieniac
kadru. Jesli obiekt czesto gestykuluje,
lepiej troche oddali¢ obraz, aby ukazac
komunikaty niewerbalne.

Pamietaj, ze widzowie nie lubia
przesadnego zoomowania ani

panoramowania. Zalecamy tez
wyfaczenie zoomu cyfrowego w aparacie
poniewaz niesie to ryzyko pikselowatych
zblizen.

Przechylanie to kierowanie obiektywu w
gore lub w dét, zas panoramowanie to
ruch obiektywu w lewo lub w prawo.
Przechylanie i panoramowanie na
statywie fotograficznym (bez ptynnej
regulacji gtowicy) moze dac efekt ruchu
urywanego. Aby tego unikna¢, dobrze
zainwestowac¢ w amatorski statyw wideo.

Swiatto

Ogdlna zasada gtosi, by najsilniejsze
zrodto Swiatta znajdowato sie za kamera.
Uzywaj blend, aby zmieni¢ bieg Swiatfa i
ztagodzi€ ostre cienie. Jedwab lub inny
przejrzysty materiat moga ztagodzic i
rozproszyc¢ silne zrédta Swiatta. Sprobuj
odbijac silne Swiatto od $cian lub

i
KREC

stropéw. Cwicz i eksperymentuj, a
wreszcie zaczniesz wyczuwac réznice
miedzy dobrym a ztym oSwietleniem.

Najtatwiej jest polegaé catkowicie albo na
naturalnym albo sztucznym Swietle - gdy
mieszaja sie one ze soba, dochodzi do
wypaczenia koloréow (to samo mozna
powiedzie€ o taczeniu Swiatta
jarzeniowego z halogenowym). Mieszanie
jest mozliwe, ale musisz zréownowazy¢
temperature Swiatta, aby nie dopuscic do
zaktécen. Wiecej informacii znajdziesz w
Wikipedii.

Klasyczny sposdb oswietlania sceny to
model tréjpunktowy, wykorzystywany od
wielu lat w filmie i fotografii. OSwietlenie

Linki:
http://makeinternettv.org/
http://desktopvideo.about.com/
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tréjpunktowe sktada sie zazwyczaj ze
Swiatta gtéwnego, Swiatta wypetniajacego
oraz Swiatta tylnego. Jest to jednak
sugestia, nie reguta. Trzeba by¢
elastycznym i ufa¢ oczom. Co wiecej, nie
musisz sie ograniczac do trzech Swiatet.
Sproébuj jednego, dwoéch lub pieciu.

Edycja

Zaleznie od systemu operacyjnego,
ktérego uzywasz mozesz wybrac kilka
programoéw ptfatnych, darmowych oraz w
petni open sourcowych. Sama edycja
wideo sktada sie z organizowania klipow,
ich ciecia oraz tworzenia przej$¢ miedzy
nimi. W kazdym programie robi sie to

http://e-lekcje.org/tobi-malo/stvori-internet-telebachennja.html


http://pl.wikipedia.org/wiki/Temperatura_barwowa
http://pl.wikipedia.org/wiki/Temperatura_barwowa
http://e-lekcje.org/tobi-malo/stvori-internet-telebachennja.html
http://e-lekcje.org/tobi-malo/stvori-internet-telebachennja.html
http://makeinternettv.org/
http://makeinternettv.org/
http://desktopvideo.about.com/
http://desktopvideo.about.com/
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troche inaczej, chociaz wiekszo$¢ z nich
opiera sie na $ciezkach (obrazu i
dzwieku), w bardziej zaawansowanych
programach mozemy dodawac kolejne
Sciezki i edytowac osobno obraz od
dzwieku.

Windows

Micosoft od lat dystrybuuje prosty,
darmowy program Windows Movie
Maker, ktéry w zupetno$ci wystarczy do
stworzenia prostego wideo. Bardziej
wymagajacym przydaje sie ptatny
Pinnacle Studio HD (lub jego prostsza
darmowa wersja VideoSpin). Nowoscia
jest opensourcowy i darmowy, ale w petni
profesjonalny i zaawansowany program

Lightworks.

Linuks

Odopowiednikiem Windows Movie Maker
moze by¢ proste i lekkie PiTivi. Bardziej
zaawansowanym programem jest
OpenShot.

Jesli wspétpracujesz nad jednym
projektem z innymi osobami, praca
bedzie tatwiejsza, gdy wszyscy
wybierzecie ten sam rodzaj komputera i
oprogramowania do edycji. Wtedy
zawsze zapisujac plik w tym samym
formacie, macie tatwy dostep do efektéw
pracy innych. Warto by¢ swiadomym
zjawiska zwanego uzaleznieniem od
dostawcy (angielski termin Vendor Lock-
in) i jest to jedna z plag cyfrowej edyciji
wideo. Pamietajcie o tym zanim
zaczniecie wspolnie pracowac nad
projektem.

Wiecej 0 montazu wideo znajdziecie w
przewodniku Tworz Internetowa telewizje.

Edycja online

Jesli wystarcza nam proste opcje i
chcemy szybko zedytowac ktérkie wideo,
mozemy uzy¢ edytora online np.
wbudowanego w YouTube. Musimy
jednak pamietac, ze takie wideo moze
umiescic jedynie w tym serwisie.

Konwertowanie obrazu

Umieszczanie nagrah w sieci wymaga
czasem odpowiedniego ich
przygotowania. Nie kazdy program do
edyciji posiada wszystkie opcje
renederowania plikow o takich
paramertach jakie potrzebujemy. Na
Windowsie mozemy uzy¢ do tego takich
programéw jak Miro Converter lub Any
Video Converter. Na linuksie wystarczy
nam program WinFF.

kulturaremiksu.pl

Publikacja online

Najpopularniejszymi serwisami do
publikowania wideo aktualnie sa
youtube.com, dailymotion.com,
vimeo.com i blip.tv. Pierwszy z nich
umozliwia publikacje filméw o dtugosci
maksymalnie 15 min. oraz ich prosta
edycje, podmienianie dzwieku i
dodawanie komentarzy oraz napiséw do
video. Vimeo.com i blip.tv oferuja
natomiast mozliwos$¢ oznakowywania
naszych materiatdw wolnymi licencjami
Creative Commons oraz umozliwiaja
zainteresowanym wyszukiwanie i legalne
korzystanie z takich filméw. Oba serwisy
nie maja ograniczeh co do czasu
nagrania lecz mozemy umies$ci¢ w nich
plik o maksymalnym rozmiarze 1 GB.
Najwygodniejszym formatem zapisu

jest .mp4, ktéry obstuguja wszystkie
wspomniane serwisy i wiekszos¢
odtwarzaczy wideo, réwniez w telefonach
komérkowych.


http://www.lightworksbeta.com/
http://www.lightworksbeta.com/
http://www.pitivi.org/
http://www.pitivi.org/
http://www.openshotvideo.com/
http://www.openshotvideo.com/
http://en.wikipedia.org/wiki/Vendor_lock-in
http://en.wikipedia.org/wiki/Vendor_lock-in
http://en.wikipedia.org/wiki/Vendor_lock-in
http://en.wikipedia.org/wiki/Vendor_lock-in
http://e-lekcje.org/tobi-malo/stvori-internet-telebachennja/montazh-video.html
http://e-lekcje.org/tobi-malo/stvori-internet-telebachennja/montazh-video.html
http://www.any-video-converter.com/products/for_video_free/
http://www.any-video-converter.com/products/for_video_free/
http://www.any-video-converter.com/products/for_video_free/
http://www.any-video-converter.com/products/for_video_free/
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INSTRUKCJA KROK PO KROKU
Stworz remiks audio

Wtasny remiks? To nie takie trudne. Prosty
mozna zrobi¢ nawet w kilka minut, wystarczy
postuzyc¢ sie darmowymi narzedziami
dostepnymi w sieci i odrobing fantazji.
Sprawdzcie, jak wykorzystac otwarte zasoby i
stworzy¢ wtasny remiks stowno-muzyczny.

Creative Commons Uznanie autorstwa-Na tych samych warunkach Wersla online na

kulturaremiksu.pl
Fundao a Ministerstwo FUNDACYA
| . Kultury |::| nowoczesna
range orange i Dziedzictwa Polska

Narodowego.
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1. WYBIERZ AUDIOBOOKA
Z WOLNELEKTURY.PL

2. ZNAJDZ LEGALNE,
DARMOWE SAMPLE

Darmowe programy do obrdébki

materiatow audio 3. SKORZYSTAJ Z PROSTEGO
PROGRAMU DO OBROBKI
. DZWIEKU
erig?acrrlut?/nozna pobrac z internetu ze Rad_z imy ng pok_)awic' si,e . . 2
strony: remiksowanie audiobookow z biblioteki 4. STWORZ WLASNY REMIKS

http://audacity.sourceforge.net/ internetowej wolnelektury.pl.

download/?lang=pl

Wybierzcie dowolne nagranie, Sciggnijcie 5. PODZIEL S|E NIM Z INNYMI
na swoj komputer i dowolnie remiksujcie,
MUTQO_LS_ ) , . tnac utwor na krétkie fragmenty, KORZYSTAJAC Z LIGENCJI
Tu znajdziecie instrukcje obstugi podktadajac wiasne lub znalezione w CREATIVE COMMONS

programu MUTOOLS:
http://rymypetlerytmy.pl/index.php/
warsztat/

sieci, legalne sample muzyczne i
publikujcie swoj utwor na przyktad w
serwisie soundcloud.com.

) ] ] Udanej zabawy!
Uczestnicy projektu Kultura remiksu

nagrali wtasne remiksy promujace
czytelnictwo. Postuchajcie ich w serwisie
soundcloud na profilu: nowoczesna http://www.freesound.org
polska. http://soundcloud.com/

Linki do darmowych sampli: http://freewavesamples.com


http://audacity.sourceforge.net/download/?lang=pl
http://audacity.sourceforge.net/download/?lang=pl
http://audacity.sourceforge.net/download/?lang=pl
http://audacity.sourceforge.net/download/?lang=pl
http://rymypetlerytmy.pl/index.php/warsztat/
http://rymypetlerytmy.pl/index.php/warsztat/
http://rymypetlerytmy.pl/index.php/warsztat/
http://rymypetlerytmy.pl/index.php/warsztat/
http://freewavesamples.com
http://freewavesamples.com
http://www.freesound.org
http://www.freesound.org
http://soundcloud.com
http://soundcloud.com
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Materiaty pomocnicze

Czy remiksowanie jest legalne?

Podstawy prawa autorskiego i wolnych
licenciji

Aby by¢ pewnym, ze nasze remiksy
powstaja w zgodzie z obowigzujacym
prawem, nalezy zwroci¢ uwage na kilka
rzeczy zwiazanych z prawami autorskimi.
Na szczeScie nie jest to az tak trudne.
Czesto nas sie straszy, ze ,wszystko w
internecie jest nielegalne”, a ,,Scigganie to
kradziez”. OczywisScie tak nie jest.
Przestrzeganie praw autorskich moze by¢
stosunkowo proste, jesli bedziemy
pamietac o kilku podstawowych regutach.

1. Prawo chroni autoréw

Kazdy utwér (a wiec tekst, muzyka,
obraz, film itd.) jest od momentu

NIE BADZ PIRATEM

powstania chroniony prawem autorskim.
Prawo to méwi, ze autor jest jedyna
osoba, ktéra moze decydowac w jaki
sposoéb jego utwér bedzie
wykorzystywany. To oznacza, ze za
kazdym razem gdy chcemy wykorzystac
cudzy utwér musimy uzyskac zgode
autora badz aktualnego posiadacza praw
autorskich (jesli autor nie zyje albo
sprzedat komus$ swoje prawa). Niestety,
najczesciej nie wiadomo do kogo w ogdle
sie zwrocic o zgode, a jak juz sie
zwrécimy, to mozemy tej zgody nie
uzyskac.

2. Domena publiczna

Prawa autorskie nie sg wieczne — znikaja
70 lat po $mierci autora. Mozemy wiec
bez przeszkdd korzystac z utworéw
Fredry, Mickiewicza, Stowackiego i
wszystkich innych autoréw, ktorzy zmarli
dawniej niz 70 lat temu. Utwory, ktére nie
podlegaja juz prawom autorskim
nazywamy domena publiczna. Kazdy

moze je wykorzystywac¢ w dowolny
sposoéb. Jedynym warunkiem jest jasne
opisanie autorstwa. To znaczy, ze nie
wolno nam podpisac sie pod utworem
Kochanowskiego. W ogdle nigdy, ale to
nigdy, nie wolno nam sie podpisywac pod
cudzym utworem. To sie nazywa plagiat i
jest karane: w szkole mozna za to dostaé
jedynke, ale czy wiecie, Ze za plagiat
mozecie miec takze ktopoty z policja?
Mozecie. Zawsze musimy wyraznie
zaznaczy( kto jest autorem czego, czy to
stéw, czy to muzyki.

3. Sciaganie jest legalne

Prawa autorskie maja wyjatki, co oznacza
ze czasami mozemy utwory
wykorzystywac bez koniecznosci pytania
o zgode. Np. zawsze mozemy kopiowac i
dystrybuowac utwory na wtasny uzytek,
w kregu rodziny i znajomych. Zgoda
autora nie jest tu wymagana. To oznacza,
ze np. skopiowanie piosenki na
odtwarzacz mp3 kolegi jest jak

DZIEL SIE ZE SWIATEM
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najbardziej legalne. Legalne jest tez
Sciaganie utworéw (filméw, piosenek) z
internetu na wiasny uzytek. Nie wolno
nam ich jednak w ten sposéb nikomu
nieznanemu udostepniac. To wazne, bo
programy P2P (takie jak eMule, bitTorrent
itp.) jednoczes$nie Sciagaja i udostepniaja
pliki. To pierwsze jest legalne, ale to
drugie juz nie. Jesli nie posiadamy zgody
autora, to nie wolno nam takze wrzucic
cudzego utworu na Chomika, YouTube,
etc.

Oczywiscie, wolno nam cytowac cudze
utwory. Niewielkie fragmenty utworu
wolno przytaczac, jesli chcemy
podeprzec sie czyim$ zdaniem albo
pokazujemy zrédto informaciji. Dlatego
wiasnie piszac recenzje czy rozprawke
mozemy wykorzysta¢ odpowiedni
fragment tekstu, muzyki czy filmu bez
koniecznosci uzyskania zgody. Jednak
cytat zawsze musi to elementem twojej
autorskiej pracy. Wolno nam réwniez
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wykorzystywac utwory, jesli jest to cecha
uprawianej przez nas tworczosci. Jesli
np. uktadamy parodystyczna piosenke, to
nie musimy pyta¢ o zgode autora stéw i
muzyki. Nie moga nam oni odmowic.
Jednak w przypadku remiksu najczesciej
uznaje sie, ze wykorzystywanie
nagranych przez innych dzwiekéw czy
tekstow nie nalezy do wyjatkéw prawa
autorskiego. Nie mieSci sie to ani w
definicji cytatu, ani cech twoérczosci.
Innymi stowy — potrzebna nam jest zgoda
autoréw.

| jeszcze jedno: jesli zaptacite$ za dostep
do piosenki czy filmu w sklepie
internetowym, to nie oznacza to
automatycznie, ze masz prawo
wykorzystac te materiaty do remiksu.
Oczywiscie, mozesz zawsze zrobic
remiks z takich materiatow na wtasny

NIE BADZ PIRATEM

uzytek, ale zazwyczaj nie wolno ci ich
potem publikowac, to wymaga osobnej
zgody. Ale skoro tak jest, to jak
remiksowac legalnie?

4. Wolne licencje

Bardzo wielu autoréw zdaje sobie sprawe
Z ograniczen praw autorskich, i chce od
razu wyrazi¢ zgode na wszechstronne
wykorzystywanie ich utworéw. Uzywaja
do tego tzw. wolnych licenciji. Z
pewnoscia nie raz zetkneliScie sie z
materiatami udostepnionymi na wolnych
licencjach. Korzysta z nich m.in.
Wikipedia, najwieksza encyklopedia na
Swiecie. Wolna licencja oznacza, ze
kazdy ma prawo utwér wykorzystaé w
dowolnym celu i w dowolny sposéb, bez
konieczno$ci ponownego pytania o
zgode.

Utwory oznaczone znakami wolnych
licencji mozna tatwo znalez¢ w internecie
korzystajac z wyszukiwarek. W Google
zaznaczcie w ustawieniach
zaawansowanych opcje ,prawa uzywania
— darmowe do uzytku lub modyfikaciji,
wtaczajac witryny komercyjne”, a
znajdziecie mnéstwo utworow, ktére
mozna legalnie wykorzystaé. Mozna tez
szukad na specjalnych stronach www,
takich jak www.jamendo.com (muzyka),
www.flickr.com (zdjecia) czy
www.commons.wikimedia.org (materiaty
archiwalne).

5. Jak dziataja wolne licencje?

Najczesciej wykorzystywane wolne
licencje to Creative Commons Uznanie
Autorstwa (w skrécie nazywana CC-BY) i
Creative Commons -Uznanie Autorstwa-

DZIEL SIE ZE SWIATEM
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Na Tych Samych Warunkach (w skrécie
CC-BY-SA). Ich stosowanie jest proste.
Jesli uzyjemy utworu na tej licencji, to
wystarczy publikujac remiks napisac
tytuty wykorzystanych utwordéw, kto jest
ich autorem, na jakiej licenciji je
udostepniono oraz link do strony www, z
ktorej je pobralismy.

W przypadku licencji CC-BY-SA trzeba
pamietac, ze remiks rowniez musi by¢
opublikowany na tej licencji, co materiat
zrodtowy. Zeby nie byto catkiem tatwo
Creative Commons ma réwniez licencije,
ktére nie sg uznawane za wolne, bo
limituja zakres wykorzystania utworu. Np.
licencja Bez Utworéw Zaleznych (CC-BY-
ND) zabrania robienia remiksow. Dlatego
nie wystarczy napisac ,,utwér na CC”,
istotne jest ktora licencje zostata uzyto.


http://www.jamendo.com/
http://www.jamendo.com/
http://www.flickr.com/
http://www.flickr.com/
http://www.commons.wikimedia.org/
http://www.commons.wikimedia.org/
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6. Jak oznaczy¢ utwér na wolnej licencji?

Kiedy chcemy opublikowa¢ utwor na
wybranej wolnej licencji wystarczy na
stronie napisac ,,Udostepniono na
licencji CC (i tu nazwa konkretnej
licenciji)”. Wiele serwiséw internetowych
(np. jamendo.com czy blip.tv) czyni to
jeszcze prostszym, wystarczy zaznaczy¢
odpowiednia opcje przy publikacji
materiatu. Jesli sami robimy swoje strony
www, to na stronie creativecommons.org

istnieje mechanizm wyboru licencji, ktéry
pozwala takze wygenerowac odpowiedni
kod html do wklejenia na strone.

NIE BADZ PIRATEM
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