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Internet jest jednym z najpotezniejszych narzedzi edukacyjnych, jednak jego wykorzystanie w procesie
nauczania nie jest powszechne. Barierg w wykorzystywaniu jego potencjalu w procesie edukacyjnym jest przede
wszystkim brak odpowiednich kompetencji, z ktérym bezposrednio zwigzane jest zjawisko cyfrowego wykluczenia.
Préba rozwigzania tego problemu powinna zostaé podjeta przede wszystkim w szkotach wsréd nauczycieli i ucznidw,
do ktérych kierujemy nasz program szkoleniowy. Obie te grupy powinny zdoby¢ uzyteczng wiedze o tym, jak

wykorzystywac internet i nowoczesne technologie do nauczania i uczenia sie.

Zadaniem projektu ,Remiksujemy biblioteke” jest uswiadomienie tych dwdéch grup, ze z globalnej sieci mozna
korzysta¢ w twoérczy sposob, prowadzac interesujgce i nowatorskie zajecia edukacyjne oraz efektywnie przyswajajgc
wiedze. ,Remiksujemy biblioteg” to kolejny projekt realizowany przez fundacje Nowoczesna Polska. Korzystajgc ze
zdobytego doswiadczenia w prowadzeniu tego typu przedsiewzie¢, postanowiliSmy przygotowa¢ program szkoleniowy
dopasowany do potrzeb nauczycieli i uczniéw, chcacych taczyé we wspodlnej pracy wiedze z pogranicza nauk
humanistycznych i informatyki. Celem projektu jest spowodowanie wzrostu umiejetnosci wykorzystywania nowych

mediéw w procesie nauki jezyka polskiego.



Czy scigganie jest legalne?
Czy remiksowanie jest legalne?

Podstawy prawa autorskiego i wolnych licencji zeby by¢ pewnym, Zze nasze remiksy powstajg w zgodzie z
obowigzujagcym prawem, nalezy zwrdéci¢ uwage na kilka rzeczy zwigzanych z prawami autorskimi. Na szczegscie nie
jest to az tak trudne. Czesto nas sie straszy, ze ,wszystko w internecie jest nielegalne”, a ,Scigganie to kradziez”.
Oczywiscie tak nie jest. Przestrzeganie praw autorskich moze by¢ stosunkowo proste, jesli bedziemy pamietac o kilku

podstawowych regutach.
1. Prawo chroni autoréw

Kazdy utwor (a wiec tekst, muzyka, obraz, film itd.) jest od momentu powstania chroniony prawem autorskim.
Prawo to méwi,ze autor jest jedyng osobg, ktdra moze decydowac w jaki sposob jego utwér bedzie wykorzystywany.
To oznacza, ze za kazdym razem gdy chcemy wykorzystaé cudzy utwoér musimy uzyska¢ zgode autora badz
aktualnego posiadacza praw autorskich (jesli autor nie zyje albo sprzedat komus swoje prawa). Niestety, najczesciej
nie wiadomo do kogo w ogdle sie zwrdéci¢ o zgode, a jak juz sie

zwrécimy, to mozemy tej zgody nie uzyskac.
2. Domena publiczna

Prawa autorskie nie sg wieczne - znikajg 70 lat po $mierci autora. Mozemy wiec bez przeszkdd korzystaé z
utworow Fredry, Mickiewicza, Stowackiego i wszystkich innych autoréw, ktérzy zmarlidawniej niz 70 lat temu. Utwory,
ktore nie podlegajg juz prawom autorskim nazywamy domeng publiczng. Kazdy moze je wykorzystywac¢ w dowolny
sposo6b. Jedynym warunkiem jest jasne opisanie autorstwa. To znaczy, ze nie wolno nam podpisac¢ sie pod
utworem Kochanowskiego. W ogéle nigdy, ale to nigdy, nie wolno nam sie podpisywac¢ pod cudzym utworem. To sie
nazywa plagiat i jest karane: w szkole mozna za to dosta¢ jedynke, ale czy wiecie, ze za plagiat mozecie mie¢ takze

ktopoty z policjg? Mozecie. Zawsze musimy wyraznie zaznaczy¢ kto jest autorem czego, czy to stéw, czy to muzyki.
3. Scigganie jest legalne

Prawa autorskie majg wyjatki, co oznacza ze czasami mozemy utwory wykorzystywaé bez koniecznosci
pytania o zgode. Np. Zawsze mozemy kopiowac¢ i dystrybuowaé utwory na wlasny uzytek, w kregu rodziny i
znajomych . Zgoda autora nie jest tu wymagana. To oznacza, Zze np. skopiowanie piosenki na odtwarzacz mp3 kolegi

jest jak najbardziej legalne.

Legalne jest tez scigganie utworow (filméw, piosenek) z internetu na wiasny uzytek. Nie wolno nam ich jednak
w ten sposo6b nikomu nieznanemu udostepniaé. To wazne, bo programy P2P (takie jak eMule, bitTorrent itp.)
jednoczesnie $ciggaja i udostepniajg pliki. To pierwsze jest legalne, ale to drugie juz nie. Jesli nie posiadamy zgody

autora, to nie wolno nam takze wrzuci¢ cudzego utworu na Chomika, YouTube, Fotke, Naszg Klasg etc.



Oczywiscie, wolno nam cytowaé cudze utwory. Niewielkie fragmenty utworu wolno przytaczag, jesli chcemy
podeprze¢ sie czyims$ zdaniem albo pokazujemy zrédto informacji. Dlatego wtasnie piszac recenzje czy
rozprawke mozemy wykorzysta¢ odpowiedni fragment tekstu, muzyki czy filmu bez koniecznosci uzyskania
zgody. Jednak cytat zawsze musi to elementem twojej autorskiejpracy. Wolno nam réwniez wykorzystywac
utwory, jesli jest to cechg uprawianej przez nas twérczosci. Jesli np. ukladamy parodystyczng piosenke, to nie

musimy pyta¢ o zgode autora stow i muzyki. Nie mogg nam oni odmowic.

Jednak w przypadku remiksu najczesciej uznaje sig, ze wykorzystywanie nagranych przez innych
dzwiekow czy tekstéow nie nalezy do wyjatkdw prawa autorskiego . Nie miesci sie to ani w definicji cytatu, ani
cech tworczosci. Innymi stowy — potrzebna nam jest zgoda autoréw. | jeszcze jedno: jesli zaptacite$ za dostep do
piosenki czy filmu w sklepie internetowym, to nie oznacza to automatycznie, ze masz prawo wykorzysta¢ te materiaty
do remiksu. Oczywiscie, mozesz zawsze zrobi¢ remiks z takich materiatéw na wtasny uzytek, ale zazwyczaj nie wolno

ci ich potem publikowaé, to wymaga osobnej zgody.

Ale skoro tak jest, to jak remiksowa¢ legalnie?
Wolne licencje

Na Swiecie powszechnie obowigzujgcym systemem ochrony praw twércow/autorow jest prawo autorskie. W
Polsce regulowane jest ustawg o prawie autorskim i prawach pokrewnych z 4 lutego 1994 roku. Czas trwania

autorskich praw majgtkowych dzi$ wynosi 70 lat od $mierci tworcy lub ostatniego z wspotworcow.

Prawo autorskie jest na tyle restrykcyjne, ze w znacznym stopniu ogranicza wykorzystanie twdrczosci przez
innych uzytkownikéw. W odniesieniu do przestrzeni cyfrowej, zapisy ustawy o prawie autorskim roku nie uwzgledniajg

nowych mechanizmow publikacji, komunikaciji i korzystania z twérczo$ci innych.

Ograniczenia te staly sie punktem wyjscia do stworzenia alternatywnych systemow licencjonowania -

wolnych licencji, ktére sg znacznie bardziej liberalne dla odbiorcow (uzytkownikéw) tych zasobow.

Licencje Creative Commons

Creative Commons jest miedzynarodowym projektem oferujgcym darmowe rozwigzania prawne i inne
narzedzia stuzgce zarzgdzaniu przez twércow prawami autorskimi do swoich utworéw. Creative Commons wspiera
wolng kulture: produkcije i wymiane utwordéw traktowanych jako dobro wspélne. Creative Commons powstata w 2001 r.

jako amerykanska organizacja pozarzgdowa. Polski oddziat dziata od 2005 r.

Podstawowym narzedziem Creative Commons sg licencje prawne pozwalajgce zastgpi¢ tradycyjny model
~Wszystkie prawa zastrzezone” zasadg ,Pewne prawa zastrzezone” — przy jednoczesnym poszanowaniu zasad
prawa autorskiego. Licencje Creative Commons wykorzystujg prawo autorskie, aby umozliwi¢ autorowi przekazanie
innym czesci przystugujgcych mu praw. Nie wymagajg catkowitego zrzeczenia sie praw autorskich. Autor ma do
wyboru zestaw czterech rézne warunkéw udostepnienia swojego utworu, dzieki temu moze samodzielnie okresli¢

zasady, na ktorych chce dzieli¢ sie swojg twérczoscig z innymi.



Uznanie autorstwa. Wolno kopiowa¢, rozprowadzaé, przedstawiad i
wykonywaé objety prawem autorskim utwdr oraz opracowane na jego
podstawie utwory zalezne pod warunkiem, ze zostanie przywotane
nazwisko autora pierwowzoru.

@ Na tych samych warunkach. Wolno rozprowadza¢ utwory zalezne
jedynie na licencji identycznej do tej, na jakiej udostepniono utwdr

oryginalny.

Uzycie niekomercyjne. Wolno kopiowa¢, rozprowadzaé, przedstawial i
wykonywad objety prawem autorskim utwdr oraz opracowane na jego
podstawie utwory zalezne jedynie do celdw niekomercyjnych.

@ Bez utwordw zaleznych. Wolno kopiowa¢, rozprowadzad, przedstawiad i
wykonywad utwdr jedynie w jego oryginalnej postaci — tworzenie
utwordw zaleznych nie jest dozwolone.

Zestaw tych warunkoéw tworzy 6 réznych licencji Creative Commons

Licencja Symbol Sposéb Co mozna robi¢ z utworem
wykorzystania
Uznanie Komercyjny *  Kopiowac

autorstwa (BY)

i niekomercyjny

e Zmieniac

. Rozprowadzag,
przedstawiac i
wykonywaé utwor

*  Publikowa¢ na

dowolnej licencji

Uznanie
autorstwa

— Na tych
samych
warunkach (BY-
SA)
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Komercyjny

i niekomercyjny

»  Kopiowac

e Zmieniac

. Rozprowadzag,
przedstawiac i
wykonywaé utwor

*  Publikowac tylko na
takiej samej licenciji jak

licencja oryginatu
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niekomercyjny
—Bez
utworow
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(BY-NC-ND)
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samych samej licencji jak licencja
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(BY-NC-SA)

Uznanie @@@ Tylko »  Kopiowac
autorstwa niekomercyjny . Rozprowadzag,
— Uzycie przedstawiac i

wykonywaé utwor
¢ Publikowa¢ na

dowolnej licencji

Kazda z licencji zawiera warunek BY co oznacza, ze warunkiem koniecznym przy wykorzystywaniu utworu

oryginalnego jest: podanie listy autorow oraz informacji, ze utwor jest dostepny na danej licencji.




Czym s3g wolne licencje (ang. copyleft)?

Udostepnienie tworczosci na wolnych licencjach oznacza, ze kazdy ma prawo jg wykorzystywac, poprawiac,
dostosowywaé, powielaé, rozprowadza¢ za darmo lub za optatg, oraz upowszechnia¢ swoje udoskonalenia, aby
mogta z nich korzysta¢ cata spotecznos¢.

Wolna licencja to rodzaj umowy, ktérg autor utworu, wiasciciel praw autorskich, zawiera z calg resztg
ludzkosci. W ramach tej umowy tworca pozostaje wtascicielem praw autorskich ale jednoczesnie, jako ich wtasciciel,
pod pewnymi, stosunkowo tatwymi do spetniania warunkami, zezwala wszystkim na:

. dowolne kopiowanie utworu,
. dowolng redystrybucje utworu, w tym rowniez w celach komercyjnych
. dowolne przerébki utworu [5].

Zalety stosowania wolnych licencji

Prace na licencji 'Uznanie autorstwa’ moga by¢ ponownie rozpowszechniane i przetwarzane bez
ograniczen, jedynie pod warunkiem zachowania informacji dotyczacych autorstwa. Oznacza to, ze mogg by¢
ttumaczone, dostosowywane do lokalnych standardéw, wykorzystywane w produktach komercyjnych i fgczone z
dowolnymi materiatami edukacyjnymi. Licencja CC BY zezwala na dalsze wykorzystywanie kazdemu i do dowolnych
celow, jesli tylko oryginalny autor pozostanie wiasciwie opisany.


http://creativecommons.pl/polskie-licencje-cc/
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

Licencja 'Uznanie autorstwa - Na tych samych warunkach', oznacza, ze wszystkie utwory pochodne muszg
by¢ opublikowane na tej samej licencji, co oryginat i zachowa¢ informacje o autorze Ten warunek jest atrakcyjny dla
organizacji, ktére pragng, aby wykorzystywanie ich utworéw powiekszato pule otwartych zasoboéw poprzez
zastrzezenie, aby kazdy utwér pochodny byt réwniez otwarty, nawet kosztem utraty wielu potencjalnych zastosowan.
Jednak utworéw opatrzonych warunkiem 'Na tych samych warunkach' czesto nie mozna fgczy¢ z innymi otwartymi

zasobami edukacyjnymi, co moze stanowi¢ istotng bariere dla wielu grup studentdéw czy nauczycieli.

Jak dotrzymaé¢ warunkoéw licenc;ji?

Poza przestrzeganiem warunkoéw licencji (zob. Tabelka licencji Creative Commons - ostatnia kolumna, s. 9-
10) istotny jest takze sposdb oznaczenia efektdw naszej pracy, jesli wykorzystuje jesli zostata przez nas przerobiona,

zmieniona, zadaptowana lub tylko skopiowana.

Wymogi licencji sg spetnione po dotgczeniu do nowo opracowanego tekstu/prezentacji/artykutu w sposéb

widoczny dla czytelnika nastepujgcego tekstu:
Dzieta zalezne:

. te same warunki: jesli zmieniamy, np. prezentacje na lekcje biologii ktéra jest dostepna na licencji z
warunkiem SA, nalezy podaé: Autoréw oryginatu, link do oryginatu, licencje oryginatu. Bedg to wszystkie tresci
dostepne na licencji CC BY-SA, CC BY-NC-SA.

. inne licencje: jesli zmieniamy scenariusz warsztatow, ktére sg dostepne na licencji zezwalajgcej na
publikowanie na tej samej lub dowolnej licencji, nalezy poda¢: Autoréw oryginatu, link do oryginatu, licencja

oryginatu, nowa nadana przez nas licencja. Beda to wszystkie tresci na licencji CC BY, CC BY-NC.

Kopia (bez dziet zaleznych): W przypadku wiernej kopii utworéw nalezy poda¢ autoréw, nazwe licenciji i link do licenciji.
Bedg to tresci na licencji CC BY-ND, CC BY-NC-ND. Te elementy nalezy uwzgledni¢ takze przy tresciach dostepnych

na kazdej innej licenciji.

Uzycie niekomercyjne: W przypadku uzycia niekomercyjnego nalezy dodac¢ zapis jak okreslono wyzej w zaleznosci od

rodzaju licencji
Pamietaj o bibliografii

Jesli pracujemy nad wiekszym tekstem i wykorzystujemy prace na réznych licencjach, musimy pamieta¢ o
kompatybilnosci licencji. W bibliografii przewodnika nalezy podac¢ przy kazdej wykorzystanej publikaciji licencje i link

do oryginatu. Wiecej o kompatybilnosci znajduje sie w rozdziale “Jak by¢ otwartym nauczycielem”.



Cztery podstawowe warunki licencji CC to:

Gdzie szuka¢ materiatéw audio dostepnych na wolnych licencjach ?

W trakcie szkolen z zakresu edukacji medialnej uczniowie pozyskiwali wiadomosci na temat tworzenia
utworéw stowno-muzycznych, czyli remikséw audiobookéw i muzyki. Aby méc samodzielnie stworzy¢ taki typu utworu
za pomocg komputera i narzedzi multimedialnych nalezy wiedzie¢, gdzie szuka¢ odpowiednich materiatow, ktére

dodatkowo bylyby dostepne na wolnych licencjach.

Istniejg dwa sposoby pozyskiwania tego typu materiatdow. Pierwszy z nich to stworzenie wtasnych nagran i
samodzielne ich obrobienie w odpowiednim programie komputerowym. Drugi to wyszukanie potrzebnych i
odpowiadajagcych twoércy materialow w internecie. Ogromna czes¢ wspotczesnie powstajgcej muzyki
elektronicznej tworzona jest w oparciu o dzwieki nagrane przez inne osoby niz sam artysta. Co wiecej,
wykorzystywanie we wiasnej pracy utworéw innych artystéw jest bardzo popularne, gdy w gre wchodzi kreacja

muzyczna.

Czesto zdarza sie, ze nie posiadamy wilasnych materiatdbw audio, a nie sta¢ nas na korzystanie z
komercyjnych probek, badz tez z zatozenia nie chcemy ich wykorzystywaé w naszej pracy. W internecie, na licznych
portalach skupiajacych producentéw muzycznych, mozna szybko i w niekomercyjny sposdb wymienia¢ sie¢ muzyka,
tzw. samplami. Istnieje wiele portali specjalizujgcych sie¢ np. w udostgpnianiu loopéw (fragmentéw partii
instrumentalnych, ktére mozna zapetli¢ tak, aby odtwarzane bez zadnej przerwy dawaty wrazenie ciggtosci), sampli

pojedynczych dzwigkdw instrumentdw czy specjalnych efektow dzwiekowych.

Ponizej przedstawionych jest kilka wybranych stron internetowych. Korzystajgc z nich mozna stworzy¢

petnowymiarowg elektroniczng kreacje dzwiekowa.
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Freesound, M-Audio and Soundman together with Computer Music Magazine proudly present the first Freesound competition.
Thermed as "Earth, Wind, Fire and water" this competition will use The Freesound Project as the setting for the oldest battle on this
planet: the battle of the elements!
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more... | RSS | 91586 files in totsl

s failure to comply with all the rules below will most likely result in removal from the competition. So better read them
carefully.
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» Combivent Inhaler Lowest Pri. by

adrianbreret
» How do I download a sound .. by

Russh1
» Caniuse samples for an alb.. by (2H2 -~

Pliki dostepne na licencji: CC Sampling 1.0 http://creativecommons.org/licenses/sampling+/1.0/

Rodzaj sampli: efekty, loopy, perkusyjne, wokalne, basowe, instrumenty dete i wiele innych. llo$¢ dostepnych plikéw:

91586, Formaty: WAVE, Jezyk: angielski
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Portal jest katalogiem stron z loopami.
Instrukcja obstugi programu Audacity

Ponizej zaprezentowana jest instrukcja obstugi programu Audacity do obrébki materiatéw audio. Program

mozna pobra¢ z internetu ze strony producenta: http://www.screamingbee.com/webimage/news/AudacityScreen.jpg.
Po zainstalowaniu programu na komputerze mozna rozpoczg¢ z nim prace wedtug kolejno podanych krokéw.

Whasciwosci Audacity

Audic 140 ]Jakos’é] Farmaty pliku] Spektrogramﬂ Katalogi] W'yglqd] Klawiatura] Mysz ]

- Odtwarzanie
Urzadzenie: |Mapowanie déwieku Microsoft - Dutput j

Magrmwanie
Urzadzenie: |Mapowanie déwieku Microsoft - Input j
Kanaky: ]2 [Steren) L]

WV Odiwarzaj inne éciezki podezas hagrywania nowej
I Ddwarzanie [Odbwarzal nows $cieske podezas & nagmwania |

Al ‘ ok |

1. Ustawienie karty dzwiekowej

Nalezy wybrac¢ opcje ,Edytuj”, a nastepnie ,Ustawienia”. Ustaw najlepsza, jesli posiadasz inng niz podstawowa, karte

dzwiekowa, identyczng dla odtwarzania i nagrywania.

Nastepnie nalezy wybra¢ ,Jako$¢” i wprowadzi¢ ustawienia wedtug podanych parametréw:

- Standardowa rozdzielczo$¢ 16 bit

- Standardowa czestotliwos¢ 44.100 Hz

Te parametry odpowiadajg jakosci cyfrowego zapisu na ptycie CD audio. W przypadku amatorskich projektow

muzycznych te wartosci sg wystarczajgce.

Nastepnie nalezy wybra¢ ,Formaty pliku” i zaznaczy¢: ,Podczas importowania nieskompresowanych plikéw”.

Konieczne jest utworzenie kopii tego pliku przed edycja, co zabezpiecza przed utratg danych.

2. Zapisywanie projektu

Nalezy wybra¢ ,Plik”, a nastepnie ,Zapisz jako”. Wazne! Trzeba zawsze pamietac¢ o zapisywaniu swojej pracy.


http://www.screamingbee.com/webimage/news/AudacityScreen.jpg
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3. Sciezki audio

Aby importowaé $ciezke audio, sampla lub loopa, nalezy wybra¢ ,Projekt’, a nastepnie ,Import $ciezki audio”. Aby
dodawac $ciezke audio lub stereo, nalezy wybra¢ ,Projekt’, a nastepnie ,Nowa s$ciezka audio lub stereo”. Ponizej

znajdujg sie objasnienia dotyczace przydatnych przyciskéw:

- Kasowanie $ciezki audio (przycisk nr 1)

- Wtasciwosci i nazwa $ciezki (przycisk nr 2)

- Poziom sygnatu na $ciezce (przycisk nr 3)

- Wykres fali dzwiekowej (przycisk nr 4)

- O$ czasu (przycisk nr 10)

- Wiasciwosci sygnatu na sciezce (przycisk nr 5)

- Mutowanie (wyciszanie) $ciezki (przycisk nr 6)

- Mutowanie wszystkich pozostatych $ciezek (przycisk nr 7)

- Poziom wzmocnienia sygnatu $ciezki (przycisk nr 8)

- Panorama — proporcje sygnatu w gtosniku lewym i prawym (przycisk nr 9)

4. Strojenie

Nalezy ustawi¢ ,Generowanie tonu” wedtug podanych parametréw:
- 440 Hz odpowiada A z oktawy razkresinej
- Dlugo$¢ — dowolna

5. Tempo utworu

Nalezy wybraé ,Generowanie tonu”, a nastepnie ,Click track”. Tu mozna wybra¢ tempo, metrum utworu i wstepna

liczbe taktéw.
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6. Nagranie



Aby ustawi¢ gtosnos¢ sygnatu wychodzgcego z programu, nalezy wybra¢ wzmocnienie wyjsciowe (przycisk
nr 3), a nastepnie miernik poziomu wyjsciowego (przycisk nr 1). Aby ustawi¢ odpowiednie zrédto sygnatu wejsciowego
(przycisk nr 5), nalezy wybra¢ mikrofon, a nastepnie wejscie liniowe dla instrumentéw lub przedwzmacniaczy. Podajgc
sygnat dzwiekowy (do mikrofonu lub liniowo) nalezy dobra¢ wiasciwe wzmocnienie wejscia (przycisk nr 4). Jesli nic
nie wida¢ na mierniku sygnatu wejsciowego, a styszymy sygnat wejsciowy w gtosnikach, nalezy klikng¢ prawym
przyciskiem na miernik i zaznaczy¢ “Monitoruj sygnat wejsciowy” (przyciski nr 2 i 6). Na zakonczenie nalezy ustawi¢

kursor przed miejscem, w ktdérym artysta chce nagra¢ dzwiek i wcisna¢ REC na pasku pilota.

Plik. Edvtuj ‘Widolk  Projekk  Generowanie Tomu  Efekky  Analiza  Pomoc
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7. Edycja — pasek pilota

- Czes¢ odpowiadajgca za edycyjne wiasciwosci kursora (przyciski nr 1)
- Czes¢ playera stuzgca odtwarzaniu (przyciski nr 2)

(a) zaznaczanie

(b) zmiana obwiedni (gtosnosci) Sciezki audio

(c
d

(e) przesuwanie sciezki audio w czasie

)
) rysowanie fali dzwigkowej — na najwigkszym powiekszeniu obrazu

) lupa — powiekszenie. Gdy wcisniete — klikniecie prawym przyciskiem myszy oddala a lewym zbliza obraz.

)

(f) multi-narzedzie tgczgce wszystkie pozostate opcje (a, b, c, d i e) w jednym w zaleznosci od potozenia kursora na
Sciezce audio

- Pozostate opcje edycji, podstawowe (wytnij, wklej, kopiuj) oraz dodatkowe — wytnij poza zaznaczeniem i wytnij
zaznaczenie znajdujg sie pod paskiem edycji wejsciowej (pod obiektem nr 3 ze obrazka zatgczonego do punktu 6 —

nagranie)
- Ustawienie kursora na poczatku lub koncu Sciezki
8. Efekty

Zaznacz obszar, ktéry chcesz zmodyfikowac¢ wybranym efektem. Wybierz efekt z menu ,Efekty”, dostosuj jego

parametry i potwierdz.
9. Przydatne skroty
- spacja — start i stop odtwarzania

- Ctrl+S — zapisuj projekt w trakcie pracy

- scroll myszy i przycisk Ctrl — powiekszenie
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10. Pasek informacyjny

Informuje o funkcji przycisku, na ktéry najezdza kursor. Okresla potozenie zaznaczenia.

11. By eksportowac utwoér w formacie MP3, nalezy $ciggnaé ze strony producenta, czyli z tej samej, z ktorej
pobierany jest program Audacity, wtyczke do programu z opcjg MP3.

Instrukcja obstugi programu MUTOOLS

Ponizej zaprezentowana jest instrukcja obstugi programu MUTOOLS do obrébki materiatéw audio. Po zainstalowaniu

programu na komputerze mozna rozpoczaé z nim prace wediug kolejno podanych krokow.

Open Session
Open Recent Sessionﬂ B of peoplop2 g3 o4 s ogs 17 08 g9 @0 @lo@2 o @3 R4 @S ps @l opE pe @0 @l a2
Revert Session
Save Session

Save Session As
Upgrade Sessions

Add A Sample
Mixdown Audio

Import MIDI File
Export MIDI File

Quit

MASTER 1 MASTER L MASTER 4 MASTER 4 Audio Output

& Fulpit

Prace z programem nalezy zacza¢ od stworzenia nowej sesji. W lewym gérnym rogu wybieramy przycisk ,File”, a
nastepnie ,New session”. Sesje nalezy zapisac przed rozpoczeciem pracy. Nie mozna zapomnac rowniez o biezgcym
zapisywaniu. W tym celu nalezy zawsze wybierac¢ przycisk ,File”, a nastepnie ,Save session as”.
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Ponizej znajduje sie objasnienie poszczegodlnych funkgcji interfejsu:

1. Panel nawigacji: zamiast wybiera¢ na przemian przyciski ,Play” i ,Stop”, mozna w tym samym celu uzy¢
spaciji.

2. Nagrywanie: jezeli do komputera podtgczony jest mikrofon lub inne urzadzenie audio, mozna w czasie
rzeczywistym, po kliknieciu tego przycisku, rejestrowa¢ dzwiek.

3. Wigcz lub wytgcz metronom

4. Wtacz lub wytgcz zapetlenie

5. Znaczniki okreslajace obszar zapetlenia

6. Sciezki, do ktérych bezposrednio przyporzadkowane sg suwaki miksera.

7. Mikser

8. Slot efektowy

9

. Podziatka czasowa, na ktorej nalezy ustawic kursor.
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Aby doda¢ plik dzwiekowy do sesji utworzonej w programie MUTOOLS, nalezy przeciggng¢ plik z okienka

wyszukiwarki plikdw na wybrang sciezke. Aby powieli¢ kréotki fragment muzyczny, nalezy zaznaczy¢ go, skopiowaé

(Ctrl+C) i wklei¢ pozadang ilos¢ razy (Ctrl+V).
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Aby rozcig¢ tak zaimportowany plik, nalezy ustawi¢ kursor w wybranej pozyciji, klikng¢ na plik, ktéry ma by¢
edytowany, prawym przyciskiem myszy i z podrecznego menu wybraé opcje ,Split”. W ten sposéb powstajg dwa

oddzielne klipy. Nalezy usung¢ zbedne partie przez zaznaczenie i wybranie przycisku ,Delete”.
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Aby wzbogaci¢ sciezke o jakis$ efekt nalezy dwukrotnie klikng¢ w slot efektowy (przycisk ,Effects”) i wybraé
sposrod dostepnych efektow ten, ktory pasuje. Warto eksperymentowac z naktadaniem réznych efektéw, moze to daé

nieoczekiwane inspirujgce rezultaty.



New Session

Open Session

Open Recent Session
Revert Session
Save Session

Save Session As.
Upgrade Sessions

Add A Sample

Mixdown Audio

Import MIDI File

Export MIDI File STERED ECHD . t Options MUTOOLS

Quit
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Aby zapisaC efekty dotychczasowej pracy, nalezy ustawi¢ znaczniki zapetlenia na poczatku i na koncu
opracowywanego utworu, z menu ,File” wybra¢ ,Mixdown audio” i zapisa¢ plik w wybranym miejscu na dysku. Nalezy
pamietac tez o zapisaniu i zachowaniu ses;ji! Aby tego dokonaé, wystarczy wybrac przycisk ,File”, a nastepnie ,Save

session”.

Podstawy produkcji materialow audio (tworzenie remikséw)

Praca nad nowopowstajgcym materiatem dzwiekowym powinna zaczgé¢ sie od sprecyzowania przez twérce
celu, ktory chce osiagnaé i okreslenia ogolnego charakteru dziefa, ktére ma tworzy¢. Takie okreslenie staje sie bardzo
przydatne podczas wyszukiwania odpowiednich probek muzycznych i dzwigekowych. Podczas tworczej pracy zawsze
warto eksperymentowac i korzysta¢ z bogatych mozliwosci wyboru, jakie daje nam Internet. Mozliwe jest tworzenie
remiksu wykorzystujgcego rézne gatunki muzyczne, np. potgczenie hip-hopowej sekwencji perkusyjnej z linig basu
charakterystyczng dla reggae. Estetyka i koncowy charakter dzieta sg kwestig zupetnie indywidualng i zalezng od
osobistych upodoban twércy. Jednak okreslenie pewnego stylistycznego azymutu na poczatku pozwoli pracowac¢ nad

remiksem $wiadomie i konsekwentnie.



Kolejng wazng decyzjg, decydujgcg posrednio o poetyce utworu, jest sprecyzowanie, czy podczas
tworzenia wykorzystywane beda dzwieki nagrane osobiscie, czy te pobrane z internetu. Pierwsza opcja daje
tworcy o wiele wigkszg swobode w ksztaltowaniu brzmienia, lecz by jg wybraé, konieczne sg posiadanie
odpowiedniego sprzetu audio, znajomos$¢ zasad realizacji nagraniowej oraz warunki akustyczne, ktére pozwolg na

uzyskanie pozgdanej jakosci nagrania.

W krotkim kursie prezentowanym ponizej skupimy sie na drugiej opcji, polegajgcej na wykorzystywaniu

dzwiekdw, ktdére zostaty nagrane przez innych twércoéw i oddane do publicznego uzytku.

Wybranie odpowiedniego srodowiska pracy przed jej rozpoczeciem réwniez sktada sie na ostateczny sukces
i decyduje o tym czy remiks brzmiat bedzie dobrze czy niedostatecznie. Program, z ktérym praca bedzie niewygodna,

nie bedzie pozwalat sie skupic¢ na procesie twérczym, a jedynie rozpraszat ograniczeniami i brakiem funkcjonalnosci.

Wielosladowe programy do produkcji audio
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Wczesdniej pojawity sie instrukcje do dwoch wielosladowych programoéw do produkgji i edycji materiatow
audio: Audacity oraz MUTOOLS. Istota ich dziatania jest taka sama jak komercyjnych programéw uzywanych przez
profesjonalne studia, tj.: Cubase, Protools i Ableton. Kazdy skfada sie z kilku zasadniczych i wspdlnych dla nich

wszystkich elementow:

Multitracku (multitrack — z ang. wieloslad) — widoku, w ktérym mozemy tgczy¢ ze sobg réwnolegle kilka

$ciezek audio jednoczesnie;



Miksera — wirtualnych suwakow, potencjometréw imitujgcych pokretta na prawdziwym mikserze;

Transportu panelu — przyciskdw nawigujgcych odtwarzanie dzwieku, takich jak w kazdym urzgdzeniu do
odtwarzania audio np. odtwarzacz plikow MP3 czy magnetofon;

Effect racka — miejsca, w ktorym umieszczane sg efekty wzbogacajgce remiks;

Owe elementy sktadowe interfejsu oraz réznorakie (w zaleznosci od programu) systemy odpowiadajgce za
ich wspotprace dostarczajg uzytkownikowi wystarczajgcych mozliwosci zaréwno do stworzenia lub zarejestrowania
stuprocentowo autorskiej muzyki, jak i stworzenia remiksu, czyli pewnego rodzaju reedycji piosenki. W ponizszej
instrukcji skupimy sie na pokazaniu, jak stworzy¢ remiks zawierajgcy rowniez elementy skomponowane przez nas
samych.

Dobieranie préobek audio

Jezeli przed rozpoczeciem pracy wiem, ze bede chciat skorzysta¢ z gotowej petli perkusyjnej (bitu), stworzyé
samemu linie basu, a jako partie wokalu wykorzystam audiobooka z wierszem, prace nalezy rozpoczg¢ od
wyszukania petli perkusyjnej, ktéra odpowiadata bedzie powyzszym zatozeniom. DZzwieki te wraz z linig basu tworzyty
bedg charakter utworu. Potrzebne jest kilka zywych break-bitowych taktow perkusji. Na stronie http:/free-loops.com z
zaktadki «Drum loops» wystarczy wybra¢ «Digital Hype Beat».
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Trance Intro 02.0.20
Backwards Guitarway 02.09.10
King Kong 02.05.10
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Nalezy zapisa¢ plik na dysku, a nastepnie odwiedzi¢ strone internetowej biblioteki z audiobookami

opublikowanymi na wolnej licencji www.czytamysluchajac.pl i stamtad pobiera¢ ,Lilije”, utwér z ,Ballad i romansow”
Adama Mickiewicza.

Posiadajgc gotowg baze probek audio i wybrany program muzyczny (MUTOOLS), twoérca jest gotowy, by
rozpoczaé wiasciwg prace nad remiksem.


http://www.czytamysluchajac.pl/
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Nastepnie nalezy wigczy¢ funkcje ,Loop” tak, aby zaimportowany fragment odtwarzat sie nieprzerwanie. Aby
odtworzy¢ tego loopa, wystarczy wcisna¢ spacje; aby go zatrzymadé, nalezy wcisngé jg ponownie. Spacja to przycisk,
ktory w wiekszosci programéw do produkcji muzycznej stuzy jako ,Play” i ,Stop”. Kolejnym waznym krokiem jest

ustalenie tempa produkowanego remiksu.
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Nastepnie nalezy zastanowi¢ sie nad linig basu, ktorg bedziemy samodzielnie tworzyli. Po dwukrotnym
kliknieciu w ktérgkolwiek z niezagospodarowanych $ciezek, pojawi sie podreczne menu, umozliwiajgce wstawienie

nowego klipu MIDI. Nalezy wybra¢ kolejno przycisk ,Sequence”, a nastepnie ,New”.

Klipy audio to fragmenty materiatu muzycznego, ktére zostaly zarejestrowane analogowo. Klipy MIDI zas$ to
fragmenty nut, ktére po wczytaniu do wirtualnego instrumentu stanowig materiat audio. Przyktadem klipu audio jest
loop perkusyjny, ktéry sam w sobie moze by¢ odtwarzany i nie potrzebuje podtgczenia do Zzadnego instrumentu
wirtualnego. Przyktadem klipu MIDI bedzie wiasnie linia basu, kiéra najpierw zostanie skomponowana, a pozniej

opracowana pod katem barwy.
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Powstat pusty klip o nazwie ,Sequence”. Wystarczy klikng¢ w niego dwukrotnie, aby rozpoczg¢ edycje.

MULAB ; prayklad : Unnamed Composition
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W ten sposob rozpoczeta zostata edycja klipu MIDI. Aby wpisa¢ do niego dowolne nuty, klikamy dwukrotnie
w miejscu gdzie chcemy postawi¢ nute i przytrzymujemy, a nastepnie rozciggamy nute na pozadang diugosc.
Najlepiej zaczg¢ od czterech nut tej samej dtugosci. Warto zauwazy¢, ze po wcisnieciu spacji styszymy nadal tylko
perkusje. Kursor przebiega po nutach MIDI, lecz dzwiek sie z nich nie wydobywa. Dzieje sie tak, poniewaz nuty MIDI
nalezy podigczy¢ do wirtualnego instrumentu. W tym momencie warto wykona¢ krotkie ¢wiczenie, czyli poustawiac
nuty na réznych wysokosciach i zobaczy¢, jak zmienia sie charakter linii basu. Warto sprébowaé réwniez utozy¢

wilasng linig, bardziej skomplikowang niz ta prezentowana ilustraciji.
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Aby nuty zabrzmiaty, nalezy podtgczy¢ do nich wirtualny instrument. W tym celu trzeba dwukrotnie klikng¢ w

jeden ze slotéw kanatu na mikserze, w ktérym wstawiono klip MIDI (w tym przypadku Rack A).
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Nastepnie nalezy wybra¢ z listy ktérys z syntezatorow basowych. W omawianym przypadku jest to Baldax.

Po kliknieciu spacji stychac, jak nasze nuty brzmig razem z wczesniej dodanymi bebnami.
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Jesli sekcja rytmiczna (bas i perkusja) brzmig zadowalajgco, przyszedt czas na dodanie $ciezki wokalnej, co
bedzie wigzato sie z pracg edycyjng. Nalezy pocig¢ $ciezke na fragmenty, ktére pdzniej beda wykorzystywane.
Najlepiej przestucha¢ na poczatku catg Sciezke z wierszem i wybrac¢ to, co nas interesuje. W przyktadzie wybrane
zostaty wersy ,Zbrodnia to niestychana/Pani zabita Pana”. Zeby rozcigé klip z wokalem, trzeba ustawi¢ kursor w
miejscu, w ktérym chce rozdzieli¢ klip na dwa. Nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy i wybiera¢ z podrecznego
menu opcje "Split". Jak widac¢ na ilustracji, sciezka podzielita sie na dwa klipy. Mozna teraz usung¢ to, co nie jest
potrzebne i poukifada¢ wybrane fragmenty w zadowalajgcg cato$é. Zeby uzyskaé wrazenie dopasowania wokalu i
sekcji perkusji, nalezy tak ustawi¢ Sciezke wokalu, aby grzbiety fal mniej wigcej sie pokrywaty. To znaczy, ze w

miejscu, gdzie perkusista uderza np. w stope, w wierszu pada jakies stowo. Wyglada to tak:
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W ten sposéb otrzymujemy linie perkusyjng, bas oraz zapis wokalny dopasowane do siebie. To, w jaki
sposoéb fgczone bedg ze sobg Sciezki, jak edytowane bedg partie wokalne i jakie instrumenty wykorzystywane, zalezy
wytacznie od indywidualnego gustu. Tutaj pokazane zostalo jedynie, jak mozna w prosty sposéb stworzy¢ utwor
muzyczny. Istotng rzeczg jest rowniez zaaranzowanie utworu, czuwanie nad tym, zeby poszczegdlne jego fragmenty

nie byly za ditugie lub zbyt nuzace.
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Aby zapisa¢ utwor do jednego pliku WAVE, z menu "File" nalezy wybraé opcje "Mixdown audio". W ten
sposéb przygotowany plik mozna odtwarzaé na innych komputerach, kopiowaé na rézne noéniki i prezentowaé

szerszej publicznosci.

Krotka historia utworéw remiksowanych

Tworzenie remiksow, czyli utworéw bedacych przetworzeniem fragmentow innych wczesniej istniejacych
dziet, staje sie w ostatnich czasach coraz bardziej popularne. Warto wiedzieé, ze remiks ma juz diugg historie oraz
dzieli sie na kilka gatunkéw: remiks muzyczny, stowno-muzyczny i literacki. Istnieje rowniez mozliwos¢ tworzenia
remiksOw w obrebie sztuk wizualnych. Remiks stwarza tak szerokie pole artystycznej kreacji, poniewaz jedynym
warunkiem, by powstal, jest istnienie innych dziet, kiére w twodrczy sposéb sg przerabiane. Nie chodzi tutaj o
kryptocytaty, intertekstualne nawigzania czy pastisz, ale o stosowanie odpowiednich technologii i technik do

odkrywania znanych juz dziet na nowo.

Cho¢ to o wspotczesnej kulturze mowi sie, ze jest kulturg remiksu, to remiks nie jest nowym
wynalazkiem. Praprapradziadkiem remiksu byt centon — gatunek literacki popularny w starozytnym Rzymie. Poeta
Auzoniusz skomponowat caty cykl okolicznosciowych wierszy na czes¢ nowozencoéw, ktére byly mieszanka cytatéw z
Wergiliusza. Podstawowg zasadg tworzenia centondéw byto wykorzystywanie fragmentow dobrze znanych
publicznosci, z utworéw takich poetéw jak Owidiusz czy Lukan. Poeci wczesnego chrzescijanstwa, np. Grzegorz z
Nazjanzu, wykorzystywali utwory starozytnych, zeby opowiadaé za ich pomocg historie Jezusa. Oczywiscie, rzymscy i
greccy poeci nie pisali o Jezusie, ale jak sie okazato nie trzeba byto wiele wysitku, by ich poematy odpowiednio
dostosowa¢ do nowej sytuacji. Forma centonu zachowata popularno$¢ az do epoki baroku, gdzie stuzyta
konstruowaniu literackich zartéw i zabaw. W Polsce centon nazywany jest bigosem poetyckim, gdyz tak jak bigos

powinien sktadac¢ sie z réznych smacznych elementéw przemieszanych ze sobg w wielkim literackim garnku.

We wspbéiczesnej kulturze najdiuzszg historie majg remiksy muzyczne. Zyskaty one sobie réwniez
najwiekszg popularnos¢. Zaczely powstawac juz w latach 40. i 50. XX wieku. W tym samym czasie wynaleziono
tasme magnetofonowa, ktéra byta tatwa w edytowaniu. Pierwsze remiksy tworzyli DJ'e, ktérzy w dyskotekach

wykorzystywali remiksy do tego, by przyciggnac¢ tanczacych na parkiet, a takze by ich tam jak najdtuzej zatrzymac.

Od lat 90. wraz z niezwykle dynamicznym wzrostem popularnosci domowych komputerow z
funkcjonalnosciami audio tworzenie remiksow stato sie niezwykle popularne. Od tego momentu kazdy moze stworzy¢
remiks na wtasnym sprzecie i opublikowaé go w internecie. Taka sytuacja sprzyja ogromnej kreatywnos$ci. Jedynie
kwestie prawne mogg stanowi¢ jej przeszkode, dlatego warto remiksowac¢ utwory opublikowane wczesniej na wolnej

licencji lub znajdujgce sie w domenie publicznej. Zob. Rozdziat pod tytutem Wolne licencje.

Tworzenie remiksu moze by¢ réwniez sposobem na zwrdcenie uwagi szerokiego grona odbiorcéw i innych
artystow na problemy zwigzane z prawem autorskim. Moze by¢ rowniez manifestem postulujgcym wprowadzenie
zmian w tym obszarze. Szczegdlnie w muzyce hip-hopowej powszechne jest wykorzystywanie fragmentéw innych
utwordw, czyli tak zwanych sampli, w obrebie artystycznej kreacji. 24 lutego 2004 roku, czyli w tak zwany Szary
Wtorek, miat miejsce protest przeciwko restrykcjom prawa autorskiego dotyczacym miedzy innymi samplowania.

Akcja zostata zorganizowana przez organizacje Downhill Battle. W jej ramach przez 24 godziny na setkach stron



internetowych pojawit sie alboum Danger Mouse pod tytutem The Grey Album. Byta to odpowiedz na wczes$niejsze
préby zatrzymania dystrybucji tego albumu przez wytwérnie EMI. W czasie trwania akcji z internetu zostato
Sciggnietych ponad 100 000 kopii tego albumu. Warto réwniez zauwazy¢, ze prawne reperkusje dotknety

pomystodawcéw tego projektu w stopniu minimalnym. Nie poniesli oni zadnych kar finansowych.

The Grey Album stworzony przez Danger Mouse to remiks wersji a capella utworéw z ptyty Jay-Z pod
tytutem The Black Album oraz sampli z ptyty zespotu The Beatles pod tytutem The White Album. The Grey Album
zostat wydany w 2004 roku i od razu zyskat ogromng popularnosé, w duzej mierze zawdzieczang wytworni EMI, ktéra
zatrzymata jego dystrybucje. Wytwornia EMI posiada prawa autorskie do wykorzystanych przez Danger Mouse
utworow The Beatles. Danger Mouse nie posiadat praw do wykorzystania sampli z ptyty The White Album, w zwigzku
z czym EMI zarzadato zaprzestania dystrybuciji remikséw z The Grey Album. Mimo tego typu zawito$ci w obrebie
praw autorskich, ptyta Danger Mouse zwrdcita uwage krytykéw. Zostata rowniez uznana za jedng z najlepszych ptyt
2004 roku.

Kolejnym gatunkiem remiksu, ktéry pojawit sie w sztuce jest remiks literacki. Remiks literacki to tworzenie
alternatywnej wersiji istniejgcych juz tekstow. W kreacji stosowana jest technika cut-up, fold-in i cross-out. Dawniej za
pomocg nozyczek, obecnie za pomocg programu komputerowego rézne teksty ciete sg na kawatki, utozone i
posklejane, by stworzy¢ nowe zdania i nowy utwér. Tak powstaje zupetnie nowy tekst, a razem z nim zupetnie nowa

historia.

Przyktadem remiksu literackiego jest antologia wydana pod tytutem Through the Clocks Working. Antologia
jest dzietem pracy pisarzy, ktérzy wykorzystali utwory innych artystéw w ramach literackiego projektu internetowego.
Artysci, ktérych utwory zostaty zremiksowane, udostepnili je na licencji Creative Commons po to, by inni twércy mogli
je swobodnie i bez Zadnych ograniczehh wykorzystywac¢. W ten sposdb powstat ciekawy zbiér réwniez opublikowany
na wolnej licencji. Ksigzka dostepna jest w internecie pod adresem: http://www.remixmylit.com/wp-
content/pdf/Through-the-Clocks-Workings-EBook.pdf.

Remiks stworzony w obrebie sztuk wizualnych to kolaz, ktéry popularno$¢ zyskat na poczatku XX wieku. Po
francusku stowo "colle" oznacza "skleja¢", pierwsze kolaze byly po prostu obrazami posklejanymi z réznych
elementéw: wycinkdw prasowych, wstazek, grafik, reklam. Pionierem tej techniki byt m. in. Pablo Picasso. Pdzniej
stowem tym zaczeto okresla¢ rowniez inne dzieta sztuki "posklejane” z gotowych elementéw, nie tylko w grafice, ale
takze w literaturze czy muzyce. Kolaze ze szczegdlng przyjemnoscig tworzyli awangardysci: futurysci, dadaisci i
surrealisci. W sztukach plastycznych swoistym przetomem byly prowokacje Duchampa. Obraz "L.H.O0.0.Q." jest dos¢
wierng kopig stynnej Mona Lizy namalowanej przez Leonarda Da Vinci. Jedyna roznica to... cienkie, czarne wasy i
skapa brodka. W roku 1919 wzbudzito to ogromne kontrowersje, Duchampowi zarzucano ze jest jak niesforny uczen,
ktory nie uszanowat obrazu mistrza. C6z, wyglada na to, ze w tym wypadku krytyka byta stuszna. Duchamp
rzeczywiscie byt niesfornym uczniem, ktéry nie szanowat mistrzéw, nie znaczy to jednak, ze nie byt wielkim artysta.
Zart z Mona Lizg byt na tyle udany, ze pézniej Duchamp namalowat jeszcze jedng wersje obrazu. Tym razem byt on
wierng kopig dzieta wielkiego Leonarda, bez zadnego dodanego zarostu. Zeby podkreslic ten fakt Duchamp

zatytutowat dzieto... "Mona Liza ogolona".


http://www.remixmylit.com/wp-content/pdf/Through-the-Clocks-Workings-EBook.pdf
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Ale kolaz wykorzystywano nie tylko po to, by zaszokowac¢ mieszczanskg publicznos¢. Zupetnie serio
wykorzystywano go w pracy grafikéw. Szczegdlnie w radzieckiej Rosji tworcy awangardowi zwigzani z rewolucjg
wykorzystywali technike kolazu do tworzenia propagandowych plakatdéw, oktadek ksigzek czy afiszy teatralnych.

Najbardziej znane sg te Aleksandra Roczenki.

Tworzenie remiksu w obrebie sztuk wizualnych tgczy sie réwniez z przyjeciem przez artyste innej
perspektywy w spojrzeniu na ten sam temat kreacji. Najbardziej oczywistym i najlepiej znanym przyktadem takiego
typu remiksu sg niektére dzieta Andy'ego Warhola, ktéry chetnie modyfikowat kolory i style jednego obrazu, na
przyktad przedstawiajacego Marilyn Monroe. Z kolei obraz Pablo Picasso pod tytutem Kobieta ptaczgca pokazuje na

jednej przestrzeni ujecie tej samej twarzy z kilku perspektyw.

Powstajg réwniez remiksy filmowe. Stynnym przyktadem jest The Grey Video, film w ramach ktérego
zmiksowano fragmenty wystepdw rapera Jay-Z i jednego z filméw zespolu The Beatles. W produkcji filmu
wykorzystano specjalne efekty komputerowe, dzieki ktorym mozna zobaczy¢ na przyktad Johna Lennona
wykonujgcego breakdance.Od niedawna cyfryzacja i osiaggniecia internetu pozwalajg na tatwe i powszechne
tworzenie remikséw w obrebie sztuk wizualnych. Jednak w przypadku tego gatunku artysta réwniez powinien wzigé

pod uwage aspekty prawa autorskiego i mozliwos¢ (bgdz jej brak) korzystania z wolnych licenciji.

Remiks stowno-muzyczny bazujgcy na literaturze, a przede wszystkim na jej klasycznych pozycjach, jest
by¢ moze najciekawszym sposrod prezentowanych gatunkéw utworéw remiksowanych. Po pierwsze, fgczy w sobie
dwa typy artystycznej kreacji, a po drugie, najczesciej przyswieca mu cel odkrycia na nowo czy spopularyzowania
zapomnianej literatury lub tych pozycji, ktére wymagajg nowej interpretacji, nowego ujecia. Zatozeniem twdrcow
projektu «Remiksujemy biblioteke» byto przekonanie, ze tworzenie remikséw stowno-muzycznych z wykorzystaniem
audiobookéw lektur szkolnych ma rowniez duzy potencjat edukacyjny. Podczas specjalistycznych szkolen do
produkgcji tego typu utworédw zachecani i przygotowywani byli uczniowie. W ten sposéb nie tylko poznali dziatanie
odpowiedniego oprogramowania, wzbogacili swojg wiedze techniczng i kompetencje, ale takze w kreatywny i
innowacyjny sposob zapoznali sie z tekstem lektur. Jezeli do tej pory byli uprzedzeni i mysleli, ze teksty ballad Adama
Mickiewicza sg nieatrakcyjne badz trgcg myszka, teraz ich zadaniem byto samodzielnie zaprezentowa¢ dany utwor w
sposéb nowoczesny i ciekawy. Dodatkowo tworzenie takiego remiksu stato sie szansg, by utwér ujg¢é w nowatorski

sposob i zaprezentowac¢ swoje zdolnos$ci interpretacyjne.

Remiks to gatunek istniejgcy i rozwijajacy sie od dawna. Dzieki temu jest bardzo réznorodny. Rozwojowi
remiksow i tworczosci w obrebie tego gatunku towarzyszy dynamiczny rozwdj technologii elektronicznych, ktére
wspierajg kreatywnos$¢. Wraz z popularyzacjg remiksowania pojawia i rozwija sie réwniez swiadomos¢ zwigzana z
aspektami prawa autorskiego obejmujgcego wykorzystywane w utworze dzieta. Projekt Rymy Petle Rytmy promowat
wiedze o technologiach i wolnych licencjach, a takze zapowiedziat innowacyjne wykorzystanie remiksu w procesie

edukaciji z zakresu literatury.

Autorzy: Jarostaw Lipszyc — Karolina Grodecka Marcin Cisto - Instrukcja obstugi programu ,Audacity”



