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Wstep

Internet jest jednym z najpotezniejszych narzedzi edukacyjnych,
jednak jego wykorzystanie w procesie nauczania nie jest
powszechne. Barierg w wykorzystywaniu jego potencjatu w procesie
edukacyjnym  jest przede wszystkim brak odpowiednich
kompetencji, z ktéorym bezposrednio zwigzane jest zjawisko
cyfrowego wykluczenia. Proba rozwigzania tego problemu powinna
zosta¢ podjeta przede wszystkim w szkotach wsrdd nauczycieli i
uczniow, do ktérych kierujemy nasz program szkoleniowy. Obie te
grupy powinny zdoby¢ uzyteczng wiedze o tym, jak wykorzystywac

internet i nowoczesne technologie do nauczania i uczenia sie.

Zadaniem projektu ,Rymy Petle Rytmy” byto uswiadomienie tych
dwéch grup, ze z globalnej sieci mozna korzysta¢ w tworczy sposob,
prowadzac interesujgce i nowatorskie zajecia edukacyjne oraz
efektywnie przyswajajac wiedze. ,Rymy Petle Rytmy” to kolejny po
~Wolnych Lekturach”, ,Czytamy stuchajac” i ,Wontariacie dla
wiedzy” projekt realizowany przez fundacje Nowoczesna Polska.
Korzystajac ze zdobytego doswiadczenia w prowadzeniu tego typu
przedsiewzie¢, postanowiliSmy przygotowac program szkoleniowy
dopasowany do potrzeb nauczycieli i ucznidow, chcacych taczy¢é we
wspdlnej pracy wiedze z pogranicza nauk humanistycznych i
informatyki. Celem  projektu jest spowodowanie  wzrostu
umiejetnosci wykorzystywania nowych medidw w procesie nauki

jezyka polskiego.



Niniejsza publikacja zbiera w jednym miejscu materiaty
instruktazowe przygotowane na potrzeby realizacji projektu oraz
owoce tych dziatan: m. in. scenariusze lekcji przygotowane przez
nauczycieli. Mamy nadzieje, ze inne instytucje edukacyjne bedg
korzysta¢ z naszych doswiadczen oraz — dzieki wolnej licencji -
bedg wykorzystywac i rozwija¢ przygotowane przez nas materiaty

dostosowujac je do wiasnych potrzeb.



O projekcie Rymy Petle Rytmy

Projekt “Rymy Petle Rytmy” sktadat sie z trzech rdznych
elementéw: cyklu szkoleri, innowacyjnego konkursu oraz produkcji
audibookdéw lektur szkolnych. Wszystkie etapy projektu odbywaty sie
w réznych miejscach w Polsce, gtdwnie na Mazowszu, i w réznym
czasie. Waznym elementem spajajacym wszystkie dziatania w

obrebie projektu jest strona internetowa www.rymypetlerytmy.pl.

Szkolenia z zakresu edukacji medialnej przeprowadzone zostaty
w szkotach partnerskich na terenie Mazowsza. Uczniowie licedéw
podczas szkolenia uzyskali niezbedng wiedze do tego, by stworzy¢
remiks, dowiedzieli sie o podstawowych zagadnieniach z zakresu

edycji dzwieku oraz produkcji muzycznej.

W ten sposdb przeszkoleni uczniowie zostali zaproszeni do wziecia
udziatltu w konkursie polegajagcym na stworzeniu remiksu
audiobooka oraz muzyki. Audiobook musi by¢ pozycjq z listy lektur
szkolnych, ktory tak samo jak wykorzystywana do remiksu muzyka,
dostepny jest na otwartych licencjach w internecie. Konkurs trwat od
15 marca do 15 kwietnia 2010. W tym czasie przyjmowane byty
zgtoszenia od ucznidéw szkdt podstawowych, gimnazjow oraz licedw z

catej Polski.

Obok programu szkoleniowego i konkursu w ramach projektu

powstaty nagrania audiobookéw lektur szkolnych dostepnych w


http://www.rymypetlerytmy.pl/

domenie publicznej. W produkcji 12 godzin nagran zechciat wzig¢
udziat znany aktor Jan Peszek. Zgodzit sie on udzieli¢ wolnej licencji
na wykonane przez siebie audiobooki, dzieki czemu dostepne bedag
one w internecie z mozliwoscig do wykorzystywania bez zadnych
ograniczen. Audiobooki po zakonczeniu projektu “Rymy Petle
Rytmy” trafia do internetowej biblioteki 2z audiobookami:

www.czytamysluchajac.pl oraz wzbogacq zasoby szkolnej biblioteki

internetowej www.wolnelektury.pl.

Szkolenia z zakresu edukacji medialnej przeprowadzone w
szkotach partnerskich okazaty sie duzym sukcesem. Uczniowie
przekonali sie do korzystania z zasobdw publikowanych na wolnych
licencjach w internecie podczas nauki jezyka polskiego. Z ankiet
ewaluacyjnych  przeprowadzonych  ws$réd  uczestnikdw  tego
przedsiewziecia w szkole w tosicach wynika, ze miodziez
wykorzystywata zasoby portalu czytamysluchajac.pl oraz
wolnelektury.pl nie tylko w przygotowywaniu remiksu, ale rowniez

podczas codziennej nauki jezyka polskiego.

Dzieki szkoleniom przygotowanym w ramach projektu uczniowie
mieli szanse nauczy¢ sie obstugi programdéw do montazu materiatéw
audio MUTOOLS oraz AUDACITY. Podczas trwania warsztatow
tworzyli wraz z prowadzacym krotki remiks. Kolejnym krokiem byto
wykonanie autorskiego utworu stowno-muzycznego na bazie
istniejgcych nagran i tekstow opublikowanych na wolnych licencjach
w internecie oraz zgtoszenie go do organizowanego konkursu na

najlepszy remiks. Poza wiedzgq 2z zakresu produkcji materiatu


http://www.wolnelektury.pl/
http://www.czytamysluchajac.pl/

dzwiekowego uczniowie musieli wykaza¢ sie umiejetnoscig
wyszukiwania odpowiednich zasobdow (muzyka i audiobooki) w

internecie.

W przeprowadzenie programu szkoleniowego zaangazowaty sie
rowniez szkoty. Ich zadaniem bylo przygotowanie pracowni
informatycznych oraz umozliwienie zrealizowania szkolen zaréwno
dla ucznidw jak i nauczycieli. W koordynacji dziatan w szkofach
pomagali nauczyciele, polonisci oraz informatycy. Jedynym
napotkanym problemem podczas realizacji tej czesci projektu byta
infrastruktura szkolna i organizacja pracy w pracowniach
informatycznych. Konta na komputerach dla ucznidw nie posiadaty

odpowiednich uprawnien, aby zapisywac wieksze pliki na dysku.

Celem konkursu zorganizowanego w ramach projektu “Rymy Petle
Rytmy” byto zmobilizowanie ucznidw do wykorzystywania internetu i
dostepnych w nim materiatédw edukacyjnych opublikowanych na
wolnych licencjach w procesie uczenia sie. W ramach konkursu
uczniowie mieli stworzy¢ remiks audiobooka dowolnej lektury
szkolnej i muzyki. Jedynym warunkiem przyjecia pracy na konkurs
byto to, ze utwory (wltasne Ilub zaczerpniete z internetu)
wykorzystywane do twodrczej pracy musiaty zostaé wczesniej

opublikowane na wolnej licencji.

Zwyciezca konkursu zostat wyloniony sposréd nadestanych
zgloszen przez specjalnie w tym celu powotane jury konkursu.
Zwyciezca nagrody gtdwnej - sprzetu muzycznego wysokiej klasy -

zostat powiadomiony o wygranej do 30 kwietnia 2010. W tym



terminie wyniki konkursu pojawity sie réwniez na stronie
internetowej projektu. Nie istniata mozliwos¢ zamiany nagrody na
jej réwnowartos¢ pieniezng. Organizator mogt odwotaé konkurs w
kazdym czasie, bez podawania przyczyny. W takim przypadku

uczestnikom konkursu nie przystugiwata zadna rekompensata.

Uczestnicy zgtaszajac swoéj udziat w konkursie automatycznie
wyrazali zgode na publikacje ich tworczosci w internecie oraz na
wykorzystanie wizerunku w materiatach promocyjnych konkursu

oraz materiatach promocyjnych Fundacji Nowoczesna Polska.

Organizatorzy konkursu nie ponosili odpowiedzialnosci za wszelkie
roszczenia o0sOb trzecich wynikajace z tytutu wykorzystania

materiatdw zgtoszonych przez uczestnikdéw konkursu jako wtasnych.



Czy remiksowanie jest legalne?
Podstawy prawa autorskiego i wolnych licencji

Zeby by¢ pewnym, ze nasze remiksy powstajg w zgodzie z
obowigzujgcym prawem, nalezy zwréci¢ uwage na kilka rzeczy
zwigzanych z prawami autorskimi. Na szczescie nie jest to az tak
trudne. Czesto nas sie straszy, ze ,,wszystko w internecie jest
nielegalne”, a ,Scigganie to kradziez”. Oczywiscie tak nie jest.
Przestrzeganie praw autorskich moze by¢ stosunkowo proste, jesli
bedziemy pamietac o kilku podstawowych regutach.

1. Prawo chroni autorow

Kazdy utwér (a wiec tekst, muzyka, obraz, film itd.) jest od
momentu powstania chroniony prawem autorskim. Prawo to méwi,
ze autor jest jedyng osobg, ktéra moze decydowac w jaki sposéb
jego utwér bedzie wykorzystywany. To oznacza, ze za kazdym razem
gdy chcemy wykorzystac¢ cudzy utwdr musimy uzyskac¢ zgode autora
badz aktualnego posiadacza praw autorskich (jesli autor nie zyje
albo sprzedat komus swoje prawa). Niestety, najczesciej nie
wiadomo do kogo w ogdle sie zwrdci¢ o zgode, a jak juz sie

zwrocimy, to mozemy tej zgody nie uzyskac.
2. Domena publiczna

Prawa autorskie nie sg wieczne - znikajg 70 lat po $mierci autora.
Mozemy wiec bez przeszkdd korzysta¢ z utworow Fredry,
Mickiewicza, Stowackiego i wszystkich innych autoréw, ktérzy zmarli



dawniej niz 70 lat temu. Utwory, ktére nie podlegajg juz prawom
autorskim nazywamy domena publiczna. Kazdy moze je
wykorzystywa¢ w dowolny sposdb. Jedynym warunkiem jest jasne
opisanie autorstwa. To znaczy, ze nie wolno nam podpisac sie pod
utworem Kochanowskiego. W ogéle nigdy, ale to nigdy, nie wolno
nam sie podpisywac pod cudzym utworem. To sie nazywa plagiat i
jest karane: w szkole mozna za to dostac jedynke, ale czy wiecie, ze
za plagiat mozecie miec takze ktopoty z policja? Mozecie. Zawsze
musimy wyraznie zaznaczy¢ kto jest autorem czego, czy to stéw, czy

to muzyki.
3. Sciaganie jest legalne

Prawa autorskie majg wyjatki, co oznacza ze czasami mozemy
utwory wykorzystywac bez koniecznosci pytania o zgode. Np. zawsze
mozemy kopiowac i dystrybuowac utwory na witasny uzytek,
w kregu rodziny i znajomych. Zgoda autora nie jest tu
wymagana. To oznacza, ze np. skopiowanie piosenki na odtwarzacz

mp3 kolegi jest jak najbardziej legalne.

Legalne jest tez scigganie utwordéw (filmdéw, piosenek) z internetu
na wiasny uzytek. Nie wolno nam ich jednak w ten sposdb nikomu
nieznanemu udostepnia¢. To wazne, bo programy P2P (takie jak
eMule, bitTorrent itp.) jednoczesnie Sciggajg i udostepniajg pliki. To
pierwsze jest legalne, ale to drugie juz nie. Jesli nie posiadamy zgody
autora, to nie wolno nam takze wrzuci¢ cudzego utworu na Chomika,

YouTube, Fotke, Naszg Klase etc.



Oczywiscie, wolno nam cytowac cudze utwory. Niewielkie
fragmenty utworu wolno przytaczad, jesli chcemy podeprzec sie
czyims zdaniem albo pokazujemy zrodto informacji. Dlatego wtasnie
piszac recenzje czy rozprawke mozemy wykorzysta¢ odpowiedni
fragment tekstu, muzyki czy filmu bez koniecznosci uzyskania

zgody. Jednak cytat zawsze musi to elementem twojej autorskiej
pracy.

Wolno nam réwniez wykorzystywac utwory, jesli jest to cechg
uprawianej przez nas twoérczosci. Jesli np. uktadamy parodystyczng
piosenke, to nie musimy pytac o zgode autora stdw i muzyki. Nie
mogg nam oni odmowic.

Jednak w przypadku remiksu najczesciej uznaje sie, ze
wykorzystywanie nagranych przez innych dzwiekow czy
tekstéow nie nalezy do wyjatkédw prawa autorskiego. Nie miesci
sie to ani w definicji cytatu, ani cech tworczosci. Innymi stowy -

potrzebna nam jest zgoda autordw.

| jeszcze jedno: jesli zaptacite$ za dostep do piosenki czy filmu w
sklepie internetowym, to nie oznacza to automatycznie, ze masz
prawo wykorzysta¢ te materiaty do remiksu. Oczywiscie, mozesz
zawsze zrobi¢ remiks z takich materiatdw na wtasny uzytek, ale
zazwyczaj nie wolno ci ich potem publikowa¢, to wymaga osobnej

zgody.

Ale skoro tak jest, to jak remiksowa¢ legalnie?



4. Wolne licencje

Bardzo wielu autordw zdaje sobie sprawe z ograniczen praw
autorskich, i chce od razu wyrazi¢ zgode na wszechstronne
wykorzystywanie ich utworéw. Uzywajg do tego tzw. wolnych
licencji. Z pewnosciag nie raz zetkneliscie sie z materiatami
udostepnionymi na wolnych licencjach. Korzysta z nich m.in.
Wikipedia, najwieksza encyklopedia na sSwiecie. Wolna licencja
oznacza, ze kazdy ma prawo utwor wykorzysta¢ w dowolnym
celu i w dowolny sposdéb, bez koniecznosci ponownego
pytania o zgode. Utwory oznaczone znakami wolnych licencji
mozna tatwo znalez¢ w internecie korzystajac z wyszukiwarek. W
Google zaznaczcie w ustawieniach zaawansowanych opcje ,prawa
uzywania - darmowe do uzytku lub modyfikacji, wtgczajac witryny
komercyjne”, a znajdziecie mnéstwo utwordw, ktére mozna legalnie
wykorzystac. Mozna tez szuka¢ na specjalnych stronach www, takich

jak www.jamendo.com (muzyka), www.flickr.com (zdjecia) czy

www.commons.wikimedia.org (materiaty archiwalne).

5. Jak dziataja wolne licencje?

Najczesciej wykorzystywane wolne licencje to Creative Commons
Uznanie Autorstwa (w skrécie nazywana CC BY) i Creative Commons
Uznanie Autorstwa-Na Tych Samych Warunkach (w skrécie CC BY-
SA). Ich stosowanie jest proste. Jesli uzyjemy utworu na tej licencji,
to wystarczy publikujgc remiks napisac tytuty wykorzystanych
utworéw, kto jest ich autorem, na jakiej licencji je udostepniono oraz

link do strony www, z ktérej je pobralismy.


http://www.commons.wikimedia.org/
http://www.flickr.com/
http://www.jamendo.com/

W przypadku licencji CC BY-SA trzeba pamietad, ze remiks réwniez
musi by¢ opublikowany na tej licencji, co materiat zrédtowy.

C

Materiaty oznaczone znaczkiem CC BY oznaczajq licencje Creative Commons Uznanie
Autorstwa,

http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl

©00]

Materiaty oznaczone znaczkiem CC BY-SA oznaczaja licencje Creative Commons
Uznanie Autorstwa — Na Tych Samych Warunkach,

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/pl/

Zeby nie byto catkiem tatwo Creative Commons ma réwniez
licencje, ktére nie sg uznawane za wolne, bo limitujg zakres
wykorzystania utworu. Np. licencja Bez Utwordw Zaleznych (CC BY-
ND) zabrania robienia remikséw. Dlatego nie wystarczy napisac
»utwér na CC”, istotne jest ktéra doktadnie licencja zostata uzyta.

6. Jak oznaczyc¢ utwor na wolnej licencji?

Kiedy chcemy opublikowa¢ utwér na wybranej wolnej licencji
wystarczy na stronie napisac ,Udostepniono na licencji CC (i tu
nazwa konkretnej licencji)”. Wiele serwiséw internetowych (np.

Jamendo.com czy blip.tv) czyni to jeszcze prostszym, wystarczy

zaznaczy¢ odpowiednig opcje przy publikacji materiatu. Jesli sami
robimy swoje strony www, to na stronie creativecommons.pl istnieje

mechanizm wyboru licencji, ktéry pozwala takze wygenerowacd

odpowiedni kod html do wklejenia na strone.


http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/
http://creativecommons.pl/
http://www.blip.tv/
http://www.jamendo.com/

To zdjecie zostato udostepnione w serwisie Flickr na licencji CC BY przez autora o
nazwie Recyclethis. Dzieki temu mozna je kopiowac, dowolnie zmieniac,
wykorzystywa¢ do celéw komercyjnych lub niekomercyjnych oraz publikowa¢ na
dowolnej licencji CC. http://www.flickr.com/photos/recyclethis/185807557/

To zdjecie zgodnie z licencjg dla oryginatu zostato przerobione (dodane napisy na
patyczkach), ponownie wykorzystane w Internecie i udostepnione w serwisie
Wikieducator na tej samej licencji CC BY. W opisie znalazt sie link do oryginatu,
informacja o autorze i wykorzystanej pierwotnie licencji.
http://wikieducator.org/File:Recyclethis-185807557.j



http://wikieducator.org/File:Recyclethis-185807557.jpg

Jak wida¢ legalne tworzenie remikséw nie jest takie trudne.
Wystarczy:

* upewnic sie ze utwor nalezy juz do domeny publicznej
(uptyneto 70 lat od sSmierci autora) lub zostat udostepniony
na wolnej licencji

* poprawnie oznaczy¢ autora wykorzystanego utworu,

podacd link do zrédta i podac¢ doktadna nazwe licencji

| gotowe!

PS. Oczywiscie, czasami sq sytuacje w ktdrych trudno jest
dostosowac sie do tych regut, przypadki sporne, etc. Niestety, w

takich sytuacjach musisz szuka¢ pomocy prawnika.



Gdzie szuka¢ materiatlow audio dostepnych na wolnych

licencjach ?

W trakcie szkolen z zakresu edukacji medialnej uczniowie
pozyskiwali wiadomosci na temat tworzenia utworéw stowno-
muzycznych, czyli remiksow audiobookdéw i muzyki. Aby moc
samodzielnie stworzy¢ taki typu utworu za pomocg komputera i
narzedzi multimedialnych  nalezy wiedzie¢, gdzie szukac
odpowiednich materiatdw, ktore dodatkowo bytyby dostepne na

wolnych licencjach.

Istniejg dwa sposoby pozyskiwania tego typu materiatdow.
Pierwszy z nich to stworzenie wiasnych nagran i samodzielne ich
obrobienie w odpowiednim programie komputerowym. Drugi to
wyszukanie potrzebnych i odpowiadajgcych twdrcy materiatow w
internecie. Ogromna cze$¢ wspotczesnie powstajacej muzyki
elektronicznej tworzona jest w oparciu o dzwieki nagrane przez inne
osoby niz sam artysta. Co wiecej, wykorzystywanie we wiasnej
pracy utworow innych artystow jest bardzo popularne, gdy w gre

wchodzi kreacja muzyczna.

Czesto zdarza sie, ze nie posiadamy wiasnych materiatow audio, a
nie sta¢ nas na korzystanie z komercyjnych prébek, badz tez z
zatozenia nie chcemy ich wykorzystywa¢ w naszej pracy. W
internecie, na licznych portalach skupiajacych producentow
muzycznych, mozna szybko i w niekomercyjny sposéb wymieniac sie

muzyka, tzw. samplami. Istnieje wiele portali specjalizujgcych sie



np. w udostepnianiu loopdw (fragmentdw partii instrumentalnych,
ktére mozna zapetli¢ tak, aby odtwarzane bez Zadnej przerwy
dawaty wrazenie ciggtosci), sampli pojedynczych dzwiekdéw

instrumentéw czy specjalnych efektéw dzwiekowych.

Ponizej przedstawionych jest kilka wybranych stron internetowych.
Korzystajac z nich mozna stworzy¢ petnowymiarowq elektroniczng

kreacje dzwiekowa.
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Pliki dostepne na licencj
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Instrukcja obstugi programu Audacity

Ponizej zaprezentowana jest instrukcja obstugi programu Audacity
do obrobki materiatdw audio. Program mozna pobrac z internetu ze
strony producenta:

http://www.screamingbee.com/webimage/news/AudacityScreen.jpg.

Po zainstalowaniu programu na komputerze mozna rozpocza¢ z nim

prace wedtug kolejno podanych krokow.

Wiasciwosci Audacity

Audic 140 lJakoéé] Farmaty |:|Iiku| Spektrogramﬂ K.atalogi | W’yglad] Klawiatura] Muyzz ]

Odbwarzanie

Urzgdzenie: |Ma|:unwanie dzwigku Microsoft - Dutput j
M agrnawarie

Urzgdzenie: |Map0wanie dzwigku Microsoft - Input j

K.anahy: |2 [Steren) ﬂ

iv Odhwarzaj inne $oiezki podczas nagiywania nowe|
I Odbwarzanie (Odiwarza) nows écieske podczas je) nagrywaria |

Arulu | ok |

1. Ustawienie karty dzwiekowej

Nalezy wybraé¢ opcje ,Edytuj”, a nastepnie ,Ustawienia”. Ustaw
najlepszg, jesli posiadasz inng niz podstawowa, karte dzwiekowa,

identyczng dla odtwarzania i nagrywania.


http://www.screamingbee.com/webimage/news/AudacityScreen.jpg

Nastepnie nalezy wybrac ,Jakos¢” i wprowadzi¢ ustawienia wedtug
podanych parametrow:
- Standardowa rozdzielczos¢ 16 bit
- Standardowa czestotliwo$¢ 44.100 Hz
Te parametry odpowiadajq jakosci cyfrowego zapisu na ptycie CD
audio. W przypadku amatorskich projektéw muzycznych te wartosci

sq wystarczajqce.

Nastepnie nalezy wybrac¢ ,Formaty pliku” i zaznaczyc¢: ,Podczas
importowania  nieskompresowanych  plikédw”. Konieczne jest
utworzenie kopii tego pliku przed edycjgq, co zabezpiecza przed

utratg danych.
2. Zapisywanie projektu

Nalezy wybrac ,Plik”, a nastepnie ,Zapisz jako”. Wazne! Trzeba

zawsze pamietac o zapisywaniu swojej pracy.

-30 -20 -10
Xocietka sy w3
Mono,gﬂ 0oHz
16-bit

Ei%zi| _S'Jlfl 0.0
] g +. i

3. Sciezki audio

Aby importowac Sciezke audio, sampla lub loopa, nalezy wybrac

,Projekt”, a nastepnie , Import sciezki audio”.



Aby dodawac Sciezke audio lub stereo, nalezy wybrac ,Projekt”, a

nastepnie ,Nowa Sciezka audio lub stereo”.

Ponizej znajduja sie objasnienia dotyczace przydatnych

przyciskow:
- Kasowanie sciezki audio (przycisk nr 1)
- Wiasciwosci i nazwa $ciezki (przycisk nr 2)
- Poziom sygnatu na Sciezce (przycisk nr 3)
- Wykres fali dzwiekowej (przycisk nr 4)
- OS czasu (przycisk nr 10)
- Wiasciwosci sygnatu na Sciezce (przycisk nr 5)
- Mutowanie (wyciszanie) Sciezki (przycisk nr 6)
- Mutowanie wszystkich pozostatych sSciezek (przycisk nr 7)
- Poziom wzmocnienia sygnatu sciezki (przycisk nr 8)

- Panorama - proporcje sygnatu w gtosniku lewym i prawym

(przycisk nr 9)
4. Strojenie

Nalezy ustawic¢ ,Generowanie tonu” wedfug podanych

parametrow:



- 440 Hz odpowiada A z oktawy razkresinej
- Dtugosc¢ - dowolna
5. Tempo utworu

Nalezy wybra¢ ,,Generowanie tonu”, a nastepnie ,Click track”. Tu

mozna wybraé tempo, metrum utworu i wstepng liczbe taktéw.

&3 bas
Pk Edytuj Widok Projekt Generowanie Tonu Efekty Analiza Pamoc 1 2 3 4 5

T—=¢7 L] [N | - I =
’_. - W) p>)@®)n »i [ e — L — b A~ ‘ =

Pk 20 S 2l 0 ] o] ple[R]R]

05 0,0 05 10 e 15 70 30 35

4,0 4.5

| wona, 24100Rz
16:bit

6. Nagranie

Aby ustawi¢ gtosnos¢ sygnatu wychodzgcego z programu, nalezy
wybra¢ wzmocnienie wyjsciowe (przycisk nr 3), a nastepnie miernik
poziomu wyjsciowego (przycisk nr 1). Aby ustawi¢ odpowiednie
zrédto sygnatu wejsciowego (przycisk nr 5), nalezy wybra¢ mikrofon,
a nastepnie wejscie liniowe dla instrumentéw lub przedwzmacniaczy.
Podajac sygnat dzwiekowy (do mikrofonu lub liniowo) nalezy dobrac
witasciwe wzmocnienie wejscia (przycisk nr 4). Jesli nic nie widac¢ na
mierniku sygnatu wejsciowego, a styszymy sygnat wejSciowy w
gtosnikach, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem na miernik i
zaznaczy¢ “Monitoruj sygnat wejsciowy” (przyciski nr 2 i 6). Na
zakonczenie nalezy ustawi¢ kursor przed miejscem, w ktérym

artysta chce nagra¢ dzwiek i wcisna¢ REC na pasku pilota.



Plit, Edwtuj ‘MWidok Projekt Generowanie Tonu  Efekky  Analiza  Pomoc
—
a | |V 2 |
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7. Edycja - pasek pilota

- Czes$¢ odpowiadajgca za edycyjne wtasciwosci kursora (przyciski
nr 1)

- Czes¢ playera stuzgca odtwarzaniu (przyciski nr 2)
(a) zaznaczanie
(b) zmiana obwiedni (gtosnosci) sciezki audio
(c) rysowanie fali dzwiekowej — na najwiekszym powiekszeniu
obrazu
(d) lupa - powiekszenie. Gdy wcisniete — klikniecie prawym
przyciskiem myszy oddala a lewym zbliza obraz.
(e) przesuwanie Sciezki audio w czasie
(f) multi-narzedzie tqczace wszystkie pozostate opcje (a, b, ¢, d i e)

w jednym w zaleznosci od potozenia kursora na Sciezce audio

- Pozostate opcje edycji, podstawowe (wytnij, wklej, kopiuj) oraz
dodatkowe - wytnij poza zaznaczeniem i wytnij zaznaczenie
znajdujq sie pod paskiem edycji wejsciowej (pod obiektem nr 3 ze

obrazka zatgczonego do punktu 6 - nagranie)

- Ustawienie kursora na poczatku lub koncu Sciezki



8. Efekty

Zaznacz obszar, ktory chcesz zmodyfikowaé wybranym efektem.

Wybierz efekt z menu , Efekty”, dostosuj jego parametry i potwierdz.
9. Przydatne skroty
- spacja — start i stop odtwarzania
- Ctrl+S - zapisuj projekt w trakcie pracy
- scroll myszy i przycisk Ctrl — powiekszenie

1

| Oddtwérz [odtwsrzanis w petli 7 kiawiszem Shift 3
ostollwost: 44100 | [Zaznaczenic: 0,08 531205 - 014 450432 (0:04 523137 min so k) [Preycinganie nisaktywne]

I TP FESUSR S W e ——m——

10. Pasek informacyjny

Informuje o funkcji przycisku, na ktéry najezdza kursor. Okresla

potozenie zaznaczenia.
11. Eksport do pliku mp3

By eksportowac utwor w formacie MP3, nalezy Sciggnac¢ ze strony
producenta, czyli z tej samej, z ktorej pobierany jest program

Audacity, wtyczke do programu z opcjq MP3.



Instrukcja obstugi programu MUTOOLS

Ponizej zaprezentowana jest instrukcja obstugi programu
MUTOOLS do obrobki materiatéw audio. Po zainstalowaniu programu
na komputerze mozna rozpocza¢ z nim prace wedtug kolejno

podanych krokéw.

Open Session

Open Recent Sessionﬂ &

s & 7 8 @ A0 11 12 A3 Q4 15 16 (17 18 19 @20 @21 22 23 24 @25 @26 27 28 @29 (30 31 52
el | | | | I | | I | | I | | [ | | [ | | [ | | [ | | [ |

Revert Session
Save Session

Save Session As..

Upgrade Sessions

Add A Sample

Mixdown Audio

Import MIDI File
Export MIDI File

Quit

MASTER 4 Audio Output

MASTER 4 MASTER L] MASTER 4

,'..' Start me a ” e Fulpit e e f B MULAE : Unna...

Prace z programem nalezy zacza¢ od stworzenia nowej sesji. W
lewym goérnym rogu wybieramy przycisk ,File”, a nastepnie ,New
session”. Sesje nalezy zapisa¢ przed rozpoczeciem pracy. Nie mozna
zapomnac rowniez o biezacym zapisywaniu. W tym celu nalezy

zawsze wybiera¢ przycisk ,File”, a nastepnie ,Save session as”.
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14 Start Mmae 2 € Pulpt I Adobe Photoshop W WARSZTATY P MULAE : Unna... GO Rt T | e g T 11:58

Ponizej znajduje sie objasnienie poszczegdlnych funkcji interfejsu:

1. Panel nawigacji: zamiast wybiera¢ na przemian przyciski ,Play”

i ,Stop”, mozna w tym samym celu uzy¢ spacji.

2. Nagrywanie: jezeli do komputera podtgczony jest mikrofon lub
inne urzadzenie audio, mozna w czasie rzeczywistym, po kliknieciu

tego przycisku, rejestrowac dzwiek.
3. Wiacz lub wytgcz metronom

4. Wiacz lub wytgcz zapetlenie



5. Znaczniki okreslajace obszar zapetlenia

6. Sciezki, do ktorych bezposrednio przyporzadkowane sg suwaki

miksera.
7. Mikser

8. Slot efektowy

9. Podziatka czasowa, na ktorej nalezy ustawic kursor.

C A e O

il

7 @8 @ Ao Al Q2 A3 14 15 A6 17 8 19 ;20 21 @22 23 24 @25 26 27 @28 ;29 (30 31 32
i zedet] el it dlet] I Jiaito] [ el [ [l [ Jasal [ [l [ |

& WARSZTATY

Pk~ Edycja  ‘Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc

eWstecz & J l% /‘_\J Wyszukai W= Faldery |$ Lj} x g v

ballady-i-romanse-liljie

k ballady-i-romanse-lilie, Crvw
aasl | Plic Oy
= 584 KB

=y Digital Hype Kin e KINQ
au s Beat wav-23790-Free-Loops. . ¥ 9 53574 Free L g e Kong-23874-Free-Loops. oo
2 plik oy ong 1o 0Bp3C0m. [ plik Gty
Sampla
lab-wi [ = Licensehgreement
A F App = | Dokumenk tekstowy
5967 KB | =
S . przykad.MuSession
1 MULAB ’J User g11 | Plk MUSESSION
i | 2| 1zkB
MASTER %y sss.Musession ballady-i-romanse-liie | AUtoSaved MuSession.bac
3aa| | Plik MUSESSION Katarzyna Misiswicz saa | Pk BACKUP
17 KE Czykamy SPuchaj?c - 19 KB
] i —~ »> [ [ . = [ 4
15 Start M a @ & Fulpic I Adobe Phatoshop & WoRSTTATY D MULLAB : Unna...

Aby dodac¢ plik
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dzwiekowy do sesji utworzonej w programie

MUTOOLS, nalezy przeciagna¢ plik z okienka wyszukiwarki plikéw na

wybrang Sciezke. Aby powieli¢ krotki fragment muzyczny, nalezy



zaznaczy¢ go, skopiowaé (Ctrl+C) i wklei¢ pozadang ilos¢ razy
(Ctrl+V).
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Part

Rename
Play Target Module From MIDI Input
Split

Delete

Rack D Mute
Choose Color
Edit In Audic Lab
Choose Audio File
Play Entire File

= Audio File

Add New Locator
Show File Path
Reload

Delete

MASTER
1

MASTER L

4 Start Mma 2 & rut e ['® muLae:Uma.. R ’< s

Aby rozcig¢ tak zaimportowany plik, nalezy ustawi¢ kursor w
wybranej pozycji, klikng¢ na plik, ktéory ma by¢ edytowany, prawym
przyciskiem myszy i z podrecznego menu wybra¢ opcje ,Split”. W
ten sposob powstajg dwa oddzielne klipy. Nalezy usung¢ zbedne

partie przez zaznaczenie i wybranie przycisku ,Delete”.
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Aby wzbogaci¢ Sciezke o jakis efekt nalezy dwukrotnie klikngé w

slot efektowy (przycisk ,Effects”) i wybra¢ sposréd dostepnych

efektéw ten, ktory pasuje. Warto eksperymentowac z nakfadaniem

roznych efektow, moze to da¢ nieoczekiwane inspirujgce rezultaty.



New Session

Open Session

Open Recent Session po Pl g2 p3 4 a5 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 126 27 28 29 30 31

Revert Session

Save Session

Save Session As.

Upgrade Sessions

Add A Sample

Mixdown Audio

Import MIDI File
Export MIDI File

STERED ECHO . PingPongBeatl Options MUTaOLS

Quit
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Aby zapisac efekty dotychczasowej pracy, nalezy ustawi¢ znaczniki
zapetlenia na poczatku i na koncu opracowywanego utworu, z menu
,File” wybra¢ ,,Mixdown audio” i zapisac plik w wybranym miejscu na
dysku. Nalezy pamietac tez o zapisaniu i zachowaniu sesji! Aby tego
dokonaé¢, wystarczy wybra¢ przycisk ,File”, a nastepnie ,Save

session”.



Podstawy produkcji materiatow audio
(czyli tworzenie remiksow)

Praca nad nowopowstajgcym materiatem dzwiekowym powinna
zaczaC sie od sprecyzowania przez tworce celu, ktéry chce osiggnad i
okreslenia ogdlnego charakteru dzieta, ktore ma tworzyé. Takie
okreslenie staje sie bardzo przydatne podczas wyszukiwania
odpowiednich prébek muzycznych i dzwiekowych. Podczas twodrczej
pracy zawsze warto eksperymentowac¢ i korzysta¢ z bogatych
mozliwosci wyboru, jakie daje nam Internet. Mozliwe jest tworzenie
remiksu wykorzystujgcego rézne gatunki muzyczne, np. potaczenie
hip-hopowej sekwencji perkusyjnej z linig basu charakterystyczng
dla reggae. Estetyka i koncowy charakter dzieta sg kwestig zupetnie
indywidualng i zalezng od osobistych upodoban twdrcy. Jednak
okreslenie pewnego stylistycznego azymutu na poczatku pozwoli

pracowac nad remiksem swiadomie i konsekwentnie.

Kolejng wazng decyzja, decydujacg posrednio o poetyce utworu,
jest sprecyzowanie, czy podczas tworzenia wykorzystywane bedg
dzwieki nagrane osobiscie, czy te pobrane z internetu. Pierwsza
opcja daje tworcy o wiele wiekszga swobode w ksztattowaniu
brzmienia, lecz by ja wybra¢, konieczne sg posiadanie
odpowiedniego sprzetu audio, znajomo$¢ zasad realizacji
nagraniowej oraz warunki akustyczne, ktére pozwolg na uzyskanie

pozadanej jakosci nagrania.



W krétkim kursie prezentowanym ponizej skupimy sie na drugiej
opcji, polegajacej na wykorzystywaniu dzwiekdéw, ktére =zostaty

nagrane przez innych twércéw i oddane do publicznego uzytku.

Wybranie odpowiedniego $srodowiska pracy przed jej rozpoczeciem
rowniez sktada sie na ostateczny sukces i decyduje o tym czy remiks
brzmiat bedzie dobrze czy niedostatecznie. Program, z ktérym praca
bedzie niewygodna, nie bedzie pozwalat sie skupi¢ na procesie
twérczym, a jedynie rozpraszat ograniczeniami i brakiem

funkcjonalnosci.

Wielosladowe programy do produkcji audio
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Wczesniej pojawity sie instrukcje do dwdch wielosladowych
programow do produkcji i edycji materiatdw audio: Audacity oraz
MUTOOLS. Istota ich dziatania jest taka sama jak komercyjnych
programow uzywanych przez profesjonalne studia, tj.: Cubase,
Protools i Ableton. Kazdy skfada sie z kilku zasadniczych i wspdlnych

dla nich wszystkich elementéw:

Multitracku (multitrack — z ang. wieloslad) - widoku, w ktorym

mozemy taczy¢ ze sobg réwnolegle kilka Sciezek audio jednoczesnie;

Miksera - wirtualnych suwakow, potencjometréw imitujacych

pokretta na prawdziwym mikserze;

Transportu panelu - przyciskdbw nawigujacych odtwarzanie
dzwieku, takich jak w kazdym urzadzeniu do odtwarzania audio np.

odtwarzacz plikdbw MP3 czy magnetofon;

Effect racka - miejsca, w ktorym umieszczane sg efekty

wzbogacajqce remiks;

Owe elementy sktadowe interfejsu oraz réznorakie (w zaleznosci
od programu) systemy odpowiadajace za ich wspétprace dostarczajq
uzytkownikowi wystarczajgcych mozliwosci zarowno do stworzenia
lub zarejestrowania stuprocentowo autorskiej muzyki, jak i
stworzenia remiksu, czyli pewnego rodzaju reedycji piosenki. W
ponizszej instrukcji skupimy sie na pokazaniu, jak stworzy¢ remiks

zawierajacy rowniez elementy skomponowane przez nas samych.



Dobieranie prébek audio

Jezeli przed rozpoczeciem pracy wiem, ze bede chciat skorzystac z
gotowej petli perkusyjnej (bitu), stworzy¢ samemu linie basu, a jako
partie wokalu wykorzystam audiobooka z wierszem, prace nalezy
rozpoczg¢ od wyszukania petli perkusyjnej, ktéra odpowiadata
bedzie powyzszym zatozeniom. Dzwieki te wraz z linig basu tworzyty
bedq charakter utworu. Potrzebne jest kilka zywych break-bitowych
taktéw perkusji. Na stronie http://free-loops.com z zaktadki «Drum

loops» wystarczy wybrac¢ «Digital Hype Beat».

(&) Free-Loops.com | Free Drum L
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Adsby Google
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1 Search

Nalezy zapisa¢ plik na dysku, a nastepnie odwiedzi¢ strone
internetowej biblioteki z audiobookami opublikowanymi na wolnej

licencji www.czytamysluchajac.pl i stamtad pobierac ,Lilije”, utwér z

,Ballad i romansow” Adama Mickiewicza.


http://www.czytamysluchajac.pl/

Posiadajagc gotowg baze probek audio i wybrany program
muzyczny (MUTOOLS), tworca jest gotowy, by rozpoczaé wtasciwg

prace nad remiksem.
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Z menu ,File” nalezy wybra¢ opcje ,Add a sample” i importowac

wczesniej pozyskany bit.
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Nastepnie nalezy witaczy¢ funkcje ,Loop” tak, aby zaimportowany
fragment odtwarzat sie nieprzerwanie. Aby odtworzy¢ tego loopa,
wystarczy wcisngé spacje; aby go zatrzymac, nalezy wcisnac jq
ponownie. Spacja to przycisk, ktory w wiekszosci programéw do
produkcji muzycznej stuzy jako ,Play” i ,Stop”. Kolejnym waznym

krokiem jest ustalenie tempa produkowanego remiksu.



No Target Module

Nastepnie nalezy zastanowi¢ sie nad linig basu, ktérg bedziemy
samodzielnie tworzyli. Po dwukrotnym kliknieciu w ktdrakolwiek z
niezagospodarowanych Sciezek, pojawi sie podreczne menu,
umozliwiajgce wstawienie nowego klipu MIDI. Nalezy wybrac kolejno

przycisk ,Sequence”, a nastepnie ,New”.

Klipy audio to fragmenty materialu muzycznego, ktdre zostaty
zarejestrowane analogowo. Klipy MIDI zas to fragmenty nut, ktére
po wczytaniu do wirtualnego instrumentu stanowig materiat audio.
Przyktadem klipu audio jest loop perkusyjny, ktdry sam w sobie
moze by¢ odtwarzany i nie potrzebuje poditaczenia do zadnego
instrumentu wirtualnego. Przyktadem klipu MIDI bedzie wifasnie linia
basu, ktéra najpierw zostanie skomponowana, a pdzniej opracowana

pod katem barwy.
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Powstat pusty klip o nazwie ,Sequence”. Wystarczy klikngé w

niego dwukrotnie, aby rozpoczac¢ edycje.
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W ten sposdb rozpoczeta zostata edycja klipu MIDI. Aby wpisa¢ do
niego dowolne nuty, klikamy dwukrotnie w miejscu gdzie chcemy
postawi¢ nute i przytrzymujemy, a nastepnie rozciggamy nute na
pozgdang dtugos¢. Najlepiej zacza¢ od czterech nut tej samej
dtugosci. Warto zauwazy¢, ze po wcisnieciu spacji styszymy nadal
tylko perkusje. Kursor przebiega po nutach MIDI, lecz dzwiek sie z
nich nie wydobywa. Dzieje sie tak, poniewaz nuty MIDI nalezy
podtgczy¢ do wirtualnego instrumentu. W tym momencie warto
wykonac¢ krotkie cEwiczenie, czyli poustawia¢ nuty na rdznych
wysokosciach i zobaczy¢, jak zmienia sie charakter linii basu. Warto
sprébowad rowniez utozy¢ wiasng linie, bardziej skomplikowang niz

ta prezentowana ilustraciji.

zyklad ; Unnamed Composition &[T
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Aby nuty zabrzmiaty, nalezy podtaczy¢ do nich wirtualny
instrument. W tym celu trzeba dwukrotnie klikngé w jeden ze slotow
kanatu na mikserze, w ktorym wstawiono klip MIDI (w tym

przypadku Rack A).

MUSYNTH @ o B HuToDLS

4 SGhassyn
4 Sauelchy Bass

i SyBass09
i Thick Bass Polysix
4 Unison Bass Polysix
w4 Zub Bass

Nastepnie nalezy wybrac z listy ktérys z syntezatoréw basowych.
W omawianym przypadku jest to Baldax. Po kliknieciu spacji
stycha¢, jak nasze nuty brzmig razem 2z wczes$niej dodanymi

bebnami.
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Jesli sekcja rytmiczna (bas i perkusja) brzmig zadowalajaco,
przyszedt czas na dodanie $ciezki wokalnej, co bedzie wigzato sie z
pracg edycyjna. Nalezy pocig¢ Sciezke na fragmenty, ktdore pdzniej
bedq wykorzystywane. Najlepiej przestucha¢ na poczatku catg
Sciezke z wierszem i wybra¢ to, co nas interesuje. W przyktadzie
wybrane zostaty wersy ,Zbrodnia to niestychana/Pani zabita Pana”.
Zeby rozcigé¢ klip z wokalem, trzeba ustawié¢ kursor w miejscu, w
ktérym chce rozdzielic klip na dwa. Nalezy klikng¢ prawym
przyciskiem myszy i wybiera¢ z podrecznego menu opcje "Split". Jak
wida¢ na ilustracji, sciezka podzielita sie na dwa klipy. Mozna teraz
usung¢ to, co nie jest potrzebne i pouktada¢ wybrane fragmenty w
zadowalajaca cato$é. Zeby uzyskalé wrazenie dopasowania wokalu i
sekcji perkusji, nalezy tak ustawi¢ Sciezke wokalu, aby grzbiety fal

mniej wiecej sie pokrywaty. To znaczy, ze w miejscu, gdzie



perkusista uderza np. w stope, w wierszu pada jakies stowo.

Wyglada to tak:
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W ten sposdéb otrzymujemy linie perkusyjng, bas oraz zapis
wokalny dopasowane do siebie. To, w jaki sposéb taczone bedg ze
sobg $ciezki, jak edytowane beda partie wokalne i jakie instrumenty
wykorzystywane, zalezy wytacznie od indywidualnego gustu. Tutaj
pokazane zostato jedynie, jak mozna w prosty sposéb stworzyc
utwdr muzyczny. Istotng rzeczg jest rédwniez zaaranzowanie utworu,
czuwanie nad tym, zeby poszczegdlne jego fragmenty nie byty za

dtugie lub zbyt nuzace.



Import MIDI File
Export MIDI File = wav
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Aby zapisa¢ utwor do jednego pliku WAVE, z menu "File" nalezy
wybrac¢ opcje "Mixdown audio". W ten sposdb przygotowany plik
mozna odtwarza¢ na innych komputerach, kopiowa¢ na rozne

nosniki i prezentowac szerszej publicznosci.



Przykiadowe scenariusze do lekcji z jezyka polskiego

przygotowane z wykorzystaniem wolnych zasobow

W ramach projektu «Rymy Petle Rytmy» powstaty réwniez
scenariusze lekcji. W ich stworzenie zaangazowaty sie nauczycielki
jezyka polskiego. Przeprowadzenie lekcji z wykorzystaniem takiego
scenariusza przewiduje wykorzystywanie narzedzi multimedialnych,
internetu oraz znajdujacych sie w nim materiatdw edukacyjnych

opublikowanych na wolnych licencjach.
Scenariusz lekcji dla klasy I ponadgimnazjalnej
Autor: Marta Warecka

1. Temat: Internetowa podréoz w czasie — synteza epoki

oswiecenia

2. Uwaga wstepna: zajecia poswiecone sg syntezie wiadomosci z
zakresu wiedzy o epoce os$wiecenia. Lekcja moze petni¢ funkcje
powtdrzenia, ostatniej przeprowadzonej jednostki przed praca
klasowg merytoryczng i stylistyczng. Uczniowie systematyzujg swojg
wiedze za pomocg informacji wyszukanych w internecie, na stronach
wskazanych przez nauczyciela. Grupa, ktora pierwsza wykona kazde
pojedyncze zadanie, otrzymuje 1 punkt. Na koniec lekcji punkty sg

sumowane i na ich podstawie nauczyciel wystawia ocene za aktywng

prace.

3. Czas zajec¢: 90 min.



4. Cele dydaktyczne:
Uczen:

 wyszukuje informacje w internecie i odpowiednio je

selekcjonuje,

« dokonuje syntezy wiadomosci na temat twodrczosci Ignacego

Krasickiego, Swiatopogladu, idei i zatozen epoki,

« dokonuje syntezy wiadomosci na temat wielkich ludzi

o$wiecenia w oparciu o prezentacje multimedialng,

* na podstawie rycin zamieszczonych w internecie charakteryzuje

architekture klasycystyczng,

« kojarzy fakty historyczne, kresli tto historyczne i intelektualne

oraz swiatopogladowe epoki,

« charakteryzuje dwa dominujgce w oswieceniu nurty: klasycyzm

i sentymentalizm,
« potrafi zredagowac poprawng notatke encyklopedyczng,

« poprawnie definiuje gatunek bajki i satyry oraz okresla ich

cechy strukturalne,

« rozroznia bajke epigramatyczng od narracyjnej,



wskazuje dominujgce motywy w wybranych satyrach

Krasickiego.
5. Materiaty dydaktyczne:
e podtaczone do internetu komputery,
» laptop dla nauczyciela,
e projektor,
zeszyty przedmiotowe.
6. Metody i techniki ksztatcenia:
« wyszukiwanie informacji na wskazanych stronach w internecie,
« dyskusija,
e praca samodzielna lub praca w parach,
e odstuchanie nagrania bajek,
« lektura tekstow on-line,
wyswietlenie prezentacji multimedialnej w Power Poincie.
7. Przebieg lekcji:

7.1. Uczniowie zasiadajq przed komputerami podtqczonymi do
Internetu. Dobierajg sie w pary tak, aby kazdy mégt swobodnie

pracowaé w czasie lekcji.



7.2. Na Scianie za pomocg projektora nauczyciel wyswietla
pierwsze zadanie ,Na rozgrzewke”: Ktdre historyczne wydarzenia
przypadajg na czasy oswiecenia? Uczniowie, siegajac do poktadow

swojej wiedzy, eliminujgq btedne odpowiedzi.

a. konfederacja barska;

b. wyprawa Napoleona na Moskwe;
c. zlikwidowanie zakonu jezuitow;
d. obrady Sejmu Wielkiego;

e. powstanie listopadowe;

f. uchwalenie Konstytucji 3 maja;

g. odsiecz wiedenska;

-y

. powstanie kosciuszkowskie;
i. I rozbidr Polski;
j. Wiosna Ludéw;

k. konfederacja targowicka;



7.3. Uczniowie samodzielnie uzupetniajg tabele informacjami na

temat charakterystycznych cech klasycyzmu i sentymentalizmu.

KLASYCYZM SENTYMENTALIZM

PRZEDSTAWICIELE

PODSTAWA
TWORZENIA DZIELA

STOSUNEK DO
RZECZYWISTOSCI

POJMOWANIE
FUNKCJII LITERATURY

KONCEPCIA
ARTYSTY

7.4. Uczniowie wyszukujg w internecie zdjecia nastepujgcych
budowli: Teatru Wielkiego w Warszawie, Kolegiaty w Kruszwicy,

Belwederu w Warszawie, Zamku w Baranowie Sandomierskiem.

Zadanie: Ktory przyktad stanowi realizacje architektury doby
klasycystycznej? Wykorzystaj informacje ze strony:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Architektura klasycystyczna.



http://pl.wikipedia.org/wiki/Architektura_klasycystyczna

7.5. Na podstawie zasobdw sieci uczniowie tworzg notatke
encyklopedyczng: Szkoty Rycerskiej, Komisji Edukacji Narodowej,

Towarzystwa do Ksigg Elementarnych, Towarzystwa Przyjaciét Nauk.

7.6. Uczniowie zapoznajq sie ideami epoki zamieszczonymi w
artykule pod adresem:
http://oswiecenie.lektury.gazeta.pl/lektury/1,91352,5409223,0swie

cenie.html.

Zadanie: Na podstawie przeczytanego materiatu postaraj sie

wymienic trzy wzorce osobowe epoki oswiecenia.

7.7.Nauczyciel wyswietla strone http://pl.wikipedia.org/wiki/Bajka,

gdzie znajdujq sie rodowdd i klasyfikacja gatunku bajki. Uczniowie

zapoznajq sie z informacjami.

7.8. Zadanie: Wejdz na strone http://www.wolnelektury.pl i

postaraj sie odszukac bajke «Lew i zwierzeta» Ignacego Krasickiego.
Przeczytaj jq on-line i postaraj sie odpowiedzie¢ na wyswietlone na

Scianie za pomocg rzutnika pytania:

a. Wyjasnij, na czym polega alegorycznosc¢ tej bajki.


http://www.wolnelektury.pl/
http://pl.wikipedia.org/wiki/Bajka
http://oswiecenie.lektury.gazeta.pl/lektury/1,91352,5409223,Oswiecenie.html
http://oswiecenie.lektury.gazeta.pl/lektury/1,91352,5409223,Oswiecenie.html

b. Wyjasnij, dlaczego w oswieceniu bajka i satyra byty bardzo

popularnymi gatunkami literackimi. Podaj dwa argumenty.

Na zakonczenie uczniowie wystuchujg profesjonalnego nagrania

tekstu w wykonaniu Piotra Gtowackiego.

7.9. Zadanie: Przesledz «Bajki» I Krasickiego

http://www.wolnelektury.pl Postaraj sie odnalez¢ te, w ktdrych

zastosowano dialog. Zastandw sie, jakg role petni on w utworze?

7.10. Zadanie: Wybierz spos$rod bogatego zbioru bajek 1.
Krasickiego (http://www.wolnelektury.pl) jeden tekst i na jego

przyktadzie okresl: typ bajki, przestanie utworu, zastosowane Srodki

konstrukcyjne.

7.11. Zadanie: Sprawdz, jakie motywy wykorzystuje I. Krasicki w
satyrze «Do Krdla»? Sprdébuj przypomniel¢ sobie z lekcji, na czym

polega zabieg nazywany persyflazem parodystycznym?

7.12. Na zakonczenie lekcji dwdch chetnych uczniow wyswietla

reszcie klasy przygotowang na tg lekcje prezentacje multimedialng


http://www.wolnelektury.pl/
http://www.wolnelektury.pl/

pt. Przedstawiciele Polskiego Oswiecenia, a takze omawiajgq ja

skrotowo.

7.13. Lekcje wiehAczy zsumowanie punktow przyznawanych w

czasie dwojga zajec¢ i wystawienie adekwatnych ocen.

Lekcja multimedialna. ,,Ballady i romanse” Adama

Mickiewicza wyrazem romantycznego buntu
Autor: Anna Zabka

1. Temat: ,Ballady i romanse” Adama Mickiewicza wyrazem

romantycznego buntu
2. Czas: 90 min.
3. Cele dydaktyczne:
Uczen:

zna zatozenia romantycznego buntu wobec osSwieceniowej

poetyki,

potrafi, w odwotaniu do definicji gatunku, wyszukac¢ cechy

charakterystyczne dla ballady,

umie przedstawi¢ element Swiatopogladu romantycznego



4. Metody i techniki ksztatcenia:
e podawcza,
e mapa pojeciowa,
burza mdzgéw
5. Materiaty dydaktyczne:

« sala multimedialna ze stanowiskami komputowymi z dostepem

do internetu,

« rzutnik i przygotowane przezrocza,

baza szkolnej biblioteki internetowej,

http://www.wolnelektury.pl,

baza Galerii Malarstwa Polskiego,

http://www.pinakoteka.zascianek.pl/Michalowski/Index.htm

6. Przebieg lekcji:

6.1.Sprawy organizacyjne

6.2. Czes¢ wstepna - wprowadzenie:
a) zapisanie celéw lekcji:

znam zatozenia buntu romantykéw przeciw estetyce

oswiecenia,


http://www.pinakoteka.zascianek.pl/Michalowski/Index.htm
http://www.wolnelektury.pl/

potrafie odnalezé¢ cechy gatunku ballada w wybranych

utworach,

potrafie stworzy¢ mape pojeciowg dla ,Ballad i romanséw”

Adama Mickiewicza

b) zapisanie pracy domowej: Na podstawie wypracowanych na
zajeciach ¢wiczen zapisze uproszczong mape pojeciowg dla ,Ballad i

romansow” Adama Mickiewicza.
6.3. Czes¢ gtdwna

a) Nauczyciel wyswietla tekst wstepu do rozwazan (przypomnienie

filozofii romantycznej dotyczacej znaczenia ludowosci).

,Poezja (...) za swe pierwsze prawo uznaje to, ze swoboda pisarza
nie znosi zadnego prawa nad sobg”- F. Schlegel. Teoria wolnosci
artysty skutkowata w bezposredni sposéb odwrotem od klasycznego
kanonu piekna szeroko pojetego, dotyczylo to zaréwno poetyki
tekstéw literacki jak i sztuk pieknych. Odejscie do antyku
spowodowato poszukiwania nowej inspiracji w materii nieodkrytej i
uwazanej do tej pory za niegodng sztuki, w kulturze duchowej
prostego ludu oraz w odlegtych i mrocznych czasach s$redniowiecza.
Romantycy w mysl zatozen Johanna Herdera, ktéry twierdzit, ,ze im
jakis lud jest dzikszy, to znaczy, ze jest zywotniejszy, swobodniej
dziatajacy”. Stowa te znalazly odzwierciedlenie w teorii
romantyzmu K. Brodzinskiego, ktéry pierwotnym mieszkancom

Polski nadat miano twércow znakomitych. ,Lud bowiem tak Spiewa,



jak czuje” - a czucie ma twédrcze, szalone, swobodne i zmystowe.
Bunt przeciw sztywnym normom i regulom oswieceniowym

zaowocowat wiec poszukiwaniem wolnosci i naturalnosci.

b) Aby zrozumie¢, jak artysci wykorzystywali motywy ludowe,
nalezy zapoznac sie z tworczoscig Piotra Michatowskiego (taczenie
sie ze strong www.pinakoteka.zascianek.pl) i Stanistawa Moniuszki
- nagrania utworéw ,,Przasniczka”, ,,Czy powrdci”. Uczniowie odnoszg
sie do tematéw poruszonych na obrazach: Piotr Michatowski cz. II
oraz do tekstéw piesni Moniuszki. Rozmowa ukierunkowana na

wyszukanie motywéw ludowych.
c) Bunt w tekstach , Ballad i romanséw”

Uczniowie taczac sie ze strong

http://www.wolnelektury.pl/katalog/lektura/ballady-i-romanse/

majg wykonac nastepujgce zadania:

zapoznac sie z definicja gatunku literackiego ballada (mozna
odwota¢ sie do tresci zapamietanych z gimnazjum), uczniowie

muszg zdecydowad co stanowi o istocie gatunku,

« przeczytaé ballady: ,Romantycznosé¢”, ,Switezianka”, ,Rybka”,

»Lilie",

przygotowac nastepujgce informacje dotyczace wymienionych

tekstow:


http://www.wolnelektury.pl/katalog/lektura/ballady-i-romanse/

- Czy teksty majg dodatkowe podtytuty, jesli tak, to co one

sugerujq?

- Co jest tematem utworu, do jakiej kategorii problematyki mozna

go zaliczy¢?

- Kim sg bohaterowie, z jakiej warstwy spotecznej pochodzga, jakie

Swiaty reprezentujg?

- Kim jest narrator tekstu, jakie uczucia nim powodujg, jak sie

zachowuje?
- Jak pojmowany jest wystepek i co grozi bohaterom?

Pytania pojawiajq sie na foliogramie i sq obecne przez caty czas

pracy uczniéw.

d) Podsumowanie pracy ucznidéw. Zgodnie z definicjq gatunku

uczniowie omawiajg poszczegdlne teksty ze zwrdceniem uwagi na:
tajemniczos¢,
fantastyke,
ludowos¢,
« nastrdj grozy,
« motyw winy i kary,

« epickos¢ tekstu



Krotka historia remiksu

Tworzenie remikséw, czyli utwordéw bedacych przetworzeniem
fragmentow innych wczesniej istniejgcych dziet, staje sie w ostatnich
czasach coraz bardziej popularne. Warto wiedzie¢, ze remiks ma juz
dtugq historie oraz dzieli sie na kilka gatunkéw: remiks muzyczny,
stowno-muzyczny i literacki. Istnieje réwniez mozliwos¢ tworzenia
remiksow w obrebie sztuk wizualnych. Remiks stwarza tak szerokie
pole artystycznej kreacji, poniewaz jedynym warunkiem, by powstat,
jest istnienie innych dziet, ktére w twdrczy sposdb sa przerabiane.
Nie chodzi tutaj o kryptocytaty, intertekstualne nawigzania czy
pastisz, ale o stosowanie nowoczesnych technologii i technik do

odkrywania znanych juz dziet na nowo.

Najdtuzszgq historie maja oczywiscie remiksy muzyczne. Zyskaty
one sobie rowniez najwiekszg popularnos¢. Zaczety powstawac juz w
latach 40. i 50. XX wieku. W tym samym czasie wynaleziono tasme
magnetofonowg, ktdra byta tatwa w edytowaniu. Pierwsze remiksy
tworzyli D]'e, ktérzy w dyskotekach wykorzystywali remiksy do tego,
by przyciagna¢ tanczacych na parkiet, a takze by ich tam jak

najdtuzej zatrzymacd.

Od lat 90. wraz z niezwykle dynamicznym wzrostem popularnosci
domowych komputerédw z funkcjonalnosciami audio tworzenie
remiksow stato sie niezwykle popularne. Od tego momentu kazdy
moze stworzy¢ remiks na wilasnym sprzecie i opublikowa¢ go w
internecie. Taka sytuacja sprzyja ogromnej kreatywnosci. Jedynie

kwestie prawne mogg stanowi¢ jej przeszkode, dlatego warto



remiksowac utwory opublikowane wczesniej na wolnej licencji lub

znajdujgce sie w domenie publicznej.

Tworzenie remiksu moze by¢ réwniez sposobem na zwrdcenie
uwagi szerokiego grona odbiorcéw i innych artystdw na problemy
zwigzane z prawem autorskim. Moze by¢ réwniez manifestem
postulujgcym wprowadzenie zmian na tym obszarze. Szczegdlnie w
muzyce hip-hopowej powszechne jest wykorzystywanie fragmentéw
innych utwordw, czyli tak zwanych sampli, w obrebie artystycznej
kreacji. 24 lutego 2004 roku, czyli w tak zwany Szary Wtorek, miat
miejsce protest przeciwko restrykcjom prawa autorskiego
dotyczacym miedzy innymi  samplowania. Akcja  zostata
zorganizowana przez organizacje Downhill Battle. W jej ramach
przez 24 godziny na setkach stron internetowych pojawit sie album
Danger Mouse pod tytutem The Grey Album. Byta to odpowiedz na
wczesniejsze proby zatrzymania dystrybucji tego albumu przez
wytwoérnie EMI. W czasie trwania akcji z internetu zostato
Sciggnietych ponad 100 000 kopii tego albumu. Warto rdéwniez
zauwazy¢, ze prawne reperkusje dotknety pomystodawcéw tego
projektu w stopniu minimalnym. Nie poniesli oni zadnych kar

finansowych.

The Grey Album stworzony przez Danger Mouse to remiks wersji a
capella utworéw z ptyty Jay-Z pod tytutem The Black Album oraz
sampli z ptyty zespotu The Beatles pod tytutem The White Album.
The Grey Album zostat wydany w 2004 roku i od razu zyskat

ogromng popularnos¢, w duzej mierze zawdzieczang wytworni EMI,



ktéra zatrzymata jego dystrybucje. Wytwdrnia EMI posiada prawa
autorskie do wykorzystanych przez Danger Mouse utwordéw The
Beatles. Danger Mouse nie posiadat praw do wykorzystania sampli z
ptyty The White Album, w zwigzku z czym EMI zarzadato
zaprzestania dystrybucji remikséw z The Grey Album. Mimo tego
typu zawitosci w obrebie praw autorskich, ptyta Danger Mouse
zwrdcita uwage krytykow. Zostata rowniez uznana za jedng z

najlepszych ptyt 2004 roku.

DANGER MOUSE PRESENTS:

THE GREY ALBUM

Oktadka albumu autorstwa Justina Hoffmana.

Chroniona prawem autorskim, tutaj uzyta na prawach cytatu.

Kolejnym gatunkiem remiksu, ktéry pojawit sie w sztuce jest
remiks literacki. Remiks literacki to tworzenie alternatywnej wersji
istniejacych juz tekstéw. W kreacji stosowana jest technika cut-up,
fold-in i cross-out. Dawniej za pomocg nozyczek, obecnie za pomocg
programu komputerowego rdozne teksty ciete sq na kawatki, utozone
i posklejane, by stworzy¢ nowe zdania i nowy utwér. Tak powstaje

zupetnie nowy tekst, a razem z nim zupetnie nowa historia.



Przyktadem remiksu literackiego jest antologia wydana pod
tytutem Through the Clocks Working. Antologia jest dzietem pracy
pisarzy, ktdérzy wykorzystali utwory innych artystéw w ramach
literackiego projektu internetowego. Artysci, ktdrych utwory zostaty
zremiksowane, udostepnili je na licencji Creative Commons po to, by
inni tworcy mogli je swobodnie i bez zadnych ograniczen
wykorzystywaé. W ten sposdb powstat ciekawy zbiér rowniez
opublikowany na wolnej licencji. Ksigzka dostepna jest w internecie
pod adresem: http://www.remixmylit.com/wp-content/pdf/Through-
the-Clocks-Workings-EBook.pdf.

Tworzenie remiksu w obrebie sztuk wizualnych taczy sie przede
wszystkim z przyjeciem przez artyste innej perspektywy w
spojrzeniu na ten sam temat kreacji. Najbardziej oczywistym i
najlepiej znanym przyktadem takiego typu remiksu sg niektére
dzieta Andy'ego Warhola, ktéry chetnie modyfikowat kolory i style
jednego obrazu, na przyktad przedstawiajgcego Marilyn Monroe. Z
kolei obraz Pablo Picasso pod tytutem Kobieta ptaczgca pokazuje na

jednej przestrzeni ujecie tej samej twarzy z kilku perspektyw.

Powstajg réwniez remiksy filmowe. Stynnym przyktadem jest The
Grey Video, film w ramach ktérego zmiksowano fragmenty
wystepow rapera Jay-Z i jednego z filmow zespotu The Beatles. W
produkcji filmu wykorzystano specjalne efekty komputerowe, dzieki
ktérym mozna zobaczy¢ na przykiad Johna Lennona wykonujgcego

breakdance.


http://www.remixmylit.com/wp-content/pdf/Through-the-Clocks-Workings-EBook.pdf
http://www.remixmylit.com/wp-content/pdf/Through-the-Clocks-Workings-EBook.pdf

Od niedawna cyfryzacja i osiggniecia internetu pozwalajg na tatwe
i powszechne tworzenie remikséw w obrebie sztuk wizualnych.
Jednak w przypadku tego gatunku artysta rowniez powinien wzigé
pod uwage aspekty prawa autorskiego i mozliwos¢ (badz jej brak)

korzystania z wolnych licencji.

Warto przy tym pamietaé, ze cho¢ remiks jest zjawiskiem
stosunkowo mitodym, umozliwionym przez rozwdj technologii, to
podobne efekty dawni tworcy osiggali tradycyjnymi, analogowymi

metodami.

Praprapradziadkiem remiksu byt centon - gatunek literacki
popularny w starozytnym Rzymie. Poeta Auzoniusz skomponowat
caty cykl okolicznosciowych wierszy na cze$¢ nowozencow, ktére
byty mieszankg cytatédw z Wergiliusza. Podstawowg zasadg
tworzenia centondw byto wykorzystywanie fragmentéw dobrze
znanych publicznosci, z utworéw takich poetéw jak Owidiusz czy
Lukan. Poeci wczesnego chrzescijanstwa, np. Grzegorz z Nazjanzu,
wykorzystywali utwory starozytnych, zeby opowiadac za ich pomocq
historie Jezusa. Oczywiscie, rzymscy i greccy poeci nie pisali o
Jezusie, ale jak sie okazato nie trzeba byto wiele wysitku, by ich
poematy odpowiednio dostosowaé do nowej sytuacji. Forma centonu
zachowata popularno$¢ az do epoki baroku, gdzie stuzyla
konstruowaniu literackich Zzartéw i zabaw. W Polsce centon
nazywany jest bigosem poetyckim, gdyz tak jak bigos powinien
sktada¢ sie z réznych smacznych elementdéw przemieszanych ze

sobg w wielkim literackim garnku.



Na poczatku XX wieku popularnos¢ zyskata forma kolazu. Po
francusku stowo "colle" oznacza "sklejac¢", pierwsze kolaze byty po
prostu obrazami posklejanymi z rdéznych elementdow: wycinkdow
prasowych, wstgzek, grafik, reklam. Pionierem tej techniki byt m. in.
Pablo Picasso. Pdzniej stowem tym zaczeto okresla¢ réwniez inne
dzieta sztuki "posklejane" z gotowych elementéw, nie tylko w

grafice, ale takze w literaturze czy muzyce.

Remiks stowno-muzyczny bazujacy na literaturze, a przede
wszystkim na jej klasycznych pozycjach, jest by¢é moze
najciekawszym sposrod prezentowanych gatunkéw  utwordw
remiksowanych. Po pierwsze, tgczy w sobie dwa typy artystycznej
kreacji, a po drugie, najczesciej przyswieca mu cel odkrycia na nowo
czy spopularyzowania zapomnianej literatury lub tych pozycji, ktére

wymagajq nowej interpretacji, nowego ujecia.



Podsumowanie

Zatozeniem tworcéw projektu Rymy Petle Rytmy byto przekonanie,
ze tworzenie remikséw stowno-muzycznych z wykorzystaniem
audiobookdéw lektur szkolnych ma rdowniez duzy potencjat
edukacyjny. Podczas specjalistycznych szkolen do produkcji tego
typu utwordw zachecani i przygotowywani byli uczniowie. W ten
sposob nie tylko poznali dziatanie odpowiedniego oprogramowania,
wzbogacili swojg wiedze techniczng i kompetencje, ale takze w
kreatywny i innowacyjny sposéb zapoznali sie z tekstem lektur.
Jezeli do tej pory byli uprzedzeni i mysleli, ze teksty ballad Adama
Mickiewicza sg nieatrakcyjne badz tracg myszka, teraz ich zadaniem
byto samodzielnie zaprezentowaé dany utwér w sposdéb nowoczesny
i ciekawy. Dodatkowo tworzenie takiego remiksu stato sie szansg, by
utwoér uja¢ w nowatorski sposéb i zaprezentowaé swoje zdolnosci

interpretacyjne.

Projekt Rymy Petle Rytmy, jego zatozenia i cele, jest w zwigzku z
powyzszym inicjatywg innowacyjng. Wykorzystywanie remiksow do

celdow edukacyjnych nie ma swoich poprzednikdw w Polsce.

Nie sposdb jednak nie zauwazy¢, ze od niedawna pojawiajq sie w
Polsce inicjatywy artystyczne, ktore tworzg remiksy w obrebie tak
zwanej poezji nieSpiewanej. Ostatnio artysci muzycy zamiast pisac
witasne teksty, siegajg po te gotowe juz od dawna, a dodatkowo

wszystkim doskonale znane, bo nalezace do klasyki literatury lub



kanonu lektur szkolnych. Teksty tego typu miksowane z nowoczeshg

muzykq uzyskujgq zupetnie inne brzmienie, a czesto nawet znaczenie.

Popularne ostatnio sg inicjatywy zrzeszajace tworcoéw jednego
gatunku muzycznego lub zupetnie réznorodnych formacji, ktérzy na
jednej ptycie nagrywajq remiksy klasycznej literatury. W ramach
projektu Poeci wydana zostata ptyta pod tym samym tytutem. Na
krazku pojawity sie hip-hopowe wykonania i aranzacje znanych
wierszy. Ptyta zaskakuje i zaciekawia nie tylko wykonaniem i
innowacyjnym ujeciem, ale takze doborem wykonywanych tekstow,
ktéry jest swoistym przekrojem epok literackich od czaséw
najdawniejszych az po wspoiczesnos¢. Znajduje sie tutaj i hip-
hopowe wykonanie satyry Swiat zepsuty Ignacego Krasickiego, i

Pijaka Jacka Kaczmarskiego.

Z kolei na ptycie pod tytutem Broniewski pojawity sie wykonania
wierszy tytutowego poety w rdéznorodnych stylach muzycznych.
Wiersze poety zostaty odkryte na nowo. Do wziecia udziatu w
realizacji projektu zaproszono kilkudziesieciu twércéw. Na poczatku
wielu z nich, majac w pamieci czytany i omawiany w szkole wiersz
pod tytutem Bagnet na brori, byto scepytcznie nastawionych.
Jednakze przekonanie nie tylko o wartosci poezji Broniewskiego, ale
takze o jej rytmicznosci sprawiajacej, ze utwory doskonale nadajgq
sie do aranzacji muzycznej — sprawito, ze powstaty hip-hopowe,
elektropunkowe czy alternatywne remiksy utwordw tego samego

poety.



Remiks to gatunek istniejgcy i rozwijajacy sie od dawna. Dzieki
temu jest bardzo rdéznorodny. Rozwojowi remikséw i twdrczosci w
obrebie tego gatunku towarzyszy dynamiczny rozwdj technologii
elektronicznych, ktére wspierajg kreatywnosé. Wraz z popularyzacjg
remiksowania pojawia i rozwija sie rowniez sSwiadomos¢ zwigzana z
aspektami prawa autorskiego obejmujacego wykorzystywane w
utworze dzieta. Projekt Rymy Petle Rytmy promowat wiedze o
technologiach i wolnych licencjach, a takze zapowiedziat

innowacyjne wykorzystanie remiksu w procesie edukacji z zakresu

literatury.
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